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1 Online Handbuch

Uber die Seite http://scidvspc.sourceforge.net/doc/Contents.htm gibt es ein englisches Scid vs. PC

Handbuch. Chess Database

Deutsches Handbuch: Mit dem Google-Ubersetzer erhilt man ein wirklich respektables

Handbuch:

e Google Ubersetzer https://translate.google.com/?hl=de aufrufen

e Den Links ins weisse Textfeld auf der linken Seite einflgen,

e Den gleichlautenden Link im rechten Feld anklicken -> Die Seite inkl. Navigation wird in
erstaunlich guter Sprachqualitat Ubersetzt angezeigt.

2 Installation

2.1 Normale Installation

e Nach Wunsch: SCID-Vorgédngerversion deinstallieren -> falls gewlnscht vorher Inhalt des Ordner
Scid vs PC\bin\config sichern, damit dieser ibernommen werden kann (siehe Kap 3 Einrichten)!

e Downloadseite: http://scidvspc.sourceforge.net/ -> Register downloads

e Das exe starten SCID wird installiert.

2.2 FUr Experten: SCID ohne Installation verwenden (Stick / Cloud-Speicher)

e SCID-vs-PC erst auf einem PC installieren

e Den gesamten Ordner der Installation (z.B. C:\Scid vs PC-4.19) irgendwo hin kopieren (OneDrive
oder Stick)

e Falls nicht benétigt: SCID-vs-PC wieder deinstallieren

e Ohne Installation muss SCID Manuell gestartet werden *exe im Ordner bin
o Tipp fur schnelles starten: Rechtsklick auf scid.exe -> Verknlpfung erstellen, diese auf den

Desktop oder den Hauptpfad des Sticks kopieren

o Tipp fur Cloud/Sticks: Scid-vs-PC-4.17_Start.bat erstellen mit relativem Pfad:

= @ Echo off
= Start "" "Scid vs PC-4.17\bin\scid.exe"

e emp e R i
@) =cid = bt 24.02.2016 18:07
@ Babit @ | config-Sicherung 02.12.2015 19:03
= config-Sicherung & Scidwvs PC-4.14 03.12.2015 14:57
& Scidvs PC-4.14 @ Scidwvs PC-4.17 31.10.2016 08:07
& | Scid vs PC-417 @ Scid vs PC-4,17-64bit 31.10.2016 08:12
. . @_Scid vs PC-4.17_Start.bat 30,10.2016 22:19
@i ScdvsPC-417-6dor % _Scid vs PC-4.17-64bit_Start.bat 30.10.2016 23:23
= bin — =
& doc J_Sciu:lvsPC—4.1?—E-4bit_5tart.l::lat—Editu:ur
& images Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7
_ B Echo off
@, lib Start "" "Scid vs PC-4.17-64bit\bin\scid.exe"
= Spieler
= Tools
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3 Einrichtung von SCID vs PC

Die Einrichtung einer alteren Version kann einfach in die neue Version Gbernommen werden:
Einfach den Inhalt des Ordners Scid vs PC\bin\config von der alten in die neue Version kopieren.
=>» Ich mache das nie, da ja SCID nicht allzu oft aktualisiert wird.

3.1 Fenster / Darstellung einrichten

#A Scid vs. PC — O 'Y
File Play Edit Game Search Windows Teols Options Help
Board ~ PGH
B8 m=eEse ERDEAEEE [Event 2] g
; [Site "7"]
— " .
s P ‘ [Date "?772.72.77"]
M VIV B E 8T o 7
= [White "?"]
[Black "?"]
[Result "*"]
$& Welcome to Scid vs. PC 419 | - O X

Scidvs.PC  ¢&

Scid vs. PC 4.19 (Mar 15, 2018)
http://scidvspe.sourceforge.net

(C) Steven Atkinson (stevenaaus@yahoo.com) 2008-2018
(C) Pascal Georges 2006-2008

(C) Shane Hudson 1999-2004

(C) Gregor Cramer, Fulvio Benini and others.

Licenced under the GNU General Public License.

? - ? Command line is
Event - 7 (7) "C:\Users\lothar_eichenberaen\OneDrive\Schach\scid\Scid vs ;I
Start of game Mext: End of game Length: 0 |

¥ Keep open after startup Close |

[clipbase]: empty H| j[

Nach der Installation kommt SCID vs PC in einer Standardlayout daher, welches nur das Brett und das
PGN-Fenster zeigt. Die méachtigen Tools wie die Partieliste der Datenbank, Eroffnungs-/Zugbaum,
Analyse-Engine fehlen noch. Wir méchten diese Fenster aber bei jedem Start prasent haben.

3.2 Vorgefertigte Layouts

& sedvs. P Unter Optionen Fenster >> Layout
File Play Edit Game Search Windows Teols Options  Help . " . .
Bad| 0 EEEEEEEEEEEEEE wanizean | =ran Wiederherstelle" konnen verschiedene

Chessboard/Pieces

@ D88 EFATTIEE 1o b+ SV porei S ,

= ereits mitgelieferte Layouts gewahlt

i€ @ bWl AVIY o [ ¢ R e
______________ werden.

v Dock windows
v Autoload fist layout
v Autoresize board

Save Layo w1 S€lbst eingerichtet Layouts konnen tber
S | "Layouts speichern" unter einem Namen
gesichert werden.

Theme
Calors
Moves

Fonts

Giame Information
FICS

Starup
Language

v Autclconify v

5

v AutoRaise
Fullscreen F11

Nurber Format

Expotting
Load ECO File

Load Spelicheck File
Tablebase Directory
Sounds

_| Soll das aktuell geladene Layout mit den

~Teelew | BB yOrgenommen Anpassungen gesichert

e werden, wahlen Sie "Layout speichern”
direkt im Menu "Optionen" (weit unten)
und gehen nicht Gber "Fenster".

Books Direstory
Bases Directony
Canfigure Informant Valuss

Save Layaut
Save Bases as Default

t Save Dptions
v AuloSave Options on Exit
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3.3 Fenster verschieben / an- abdocken

Die einzelnen Funktionen von SCID ist alle in separaten Fenstern untergebracht. Je nach Vorliebe
kénnen diese als "frei herfliegende" Fenster, oder angedockt verwendet werden. Default sind die
Fenster angedockt. Gedndert wird das unter Optionen >> Fenster >> Fenster docken.

Achtung, durch diese konsequente Fensterideologie verandern sich auch die Tastaturbefehle je
nachdem in welchem Fenster man sich befindet.

™ Zugbaurn [KingE 2 ”“;q“‘ ’ I: = itar Mit Rechtklick auf den Tab oben jedes Fenstern kann
Zug | aen ehEn dieses befreit oder oder verschoben werden.
Mach unten

1: =5 436 )

i e MNach links h o B )
2: €5 1881 et ekt 54.% Selbstverstandlich kdnnen die Fenster auch per drag
3 6 124 ach rechis 55.C .

D . & drop mit der Maus gepackt und verschoben
4: co Fenzter befreien 54.C werden
2¢ de 1 g ohiisBen 33.2 '
6: gé 30 51.4
7: dS 26727: 2.8% M 7.

3.4 Brettfenster / Zugbaumfenster mit zusatzlichen Optionen
Bre™

.| ¥ MeruBar
Das Brettfenster hat im Pop-Up-Menu noch diverse T v ToolBar =
Einstellungsmoglichkeiten. v Buttan Bar
v Partiginformation anzeigen ]
Das Zugbaumfenster stellt mit Linksklick noch ein paar v Status Bar sehr

machtige Funktionen zu Verflgung. P

------------ ; v Letzen Zug hervorheben
t _Z_u_'g_tla_um [KimaP 2201 8 Eammentareditar . L]
- Datsi L - FEM zeigen
Zug . eit Pkte Remis .
1: c5 Mafk'e'e” b ios Bl -2.0% 33% : MHachsten 2ug verstecken
2: &5 Sartieren ¥ § as B csof: 39: M aterialwerte zei
3: 2§ DOptionen  * | - -
4: cé Hilie » Anbinden K.oordinaten anzeigen
&2 g6 30427:
7: ds 26727 v SDrtEe§tGamE$
g: 56 18303: Sl Dl
g9 ScE 5491 : v Show Progress Bar
10: be 2041: Auto-Load azk
11: a6 454: Autorn. Cache-Datei sichern
12: g5 27: Cachegraolbe 4
13: he 1a:
14: sSaé 10: v Griindliche Suche
15: 5Shé 5: Schneller Modus
16: b5 4: Griindlicher und Schneller Modus

Als Beispiele siehe dazu Kapitel 12 Masken (Baumfenster)
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3.5 Beispiellayout Lothar Eichenberger

Nachfolgend zeige ich die Erstellung eines eigenen Layouts. Das hilft auch gleichzeitig die den Umgang
(platzieren / Verschieben) der angedockten Fenster.

e Schwarze Schrift: Empfohlene Einstellungen
e grine Schrift: Einstellung nach eigenem Gutdinken

3.5.1 Startbildschirm, Sprache

3.5.2

kleines Infofenster beim Start: Haken bei "Keep open..." entfernen -> "Close".
Aufstarten trotzdem immer angezeigt schliesst sich dann aber von selber

Es wird danach beim

SCID-Fenster vergrossern auf ca.80% des Bildschirms, damit alle Fenster gut Platz finden

werden, hierfir Mauszeiger an eine Ecke platzieren bis er sich in einen diagonalen Doppelpfeil
verdndert und dann per Drag & Drop das Fenster in die gew{inschte Grosse ziehen.

3.5.3 Menu Options (Optionen)

Menu Options -> dann folgende Einstellungen vornehmen:

3.6 Referenz-Datenbank mit Zugbaum einrichten

Language > deutsch

Schachbrett

o Holz braun unten das zweite von rechts

o Figuren Alpha (oder Merida 1,2,3)
Werkzeugleiste

o Alle (Werkzeugsymbole oberhalb de s Brettes)
Zage

o Variantenfenster anzeigen (damit beim Anschauen eines Spiels bei Verzeigung von Variante

eine Auswahl kommt, mit welcher Variante man weiterfahren will)
o Letzten Zug hervorheben (Farbe gelb statt grau)
Partieinformationen
o Koordinaten anzeigen
o Materialwerte anzeigen
Autostart
o Partieliste
o PGN-Fenster

Layout speichern
Optionen speichern

3.6.1 Menu Datei

Menu Datei >> "6ffne DB als Baum" |
Datenbank 6ffnen -> Referenzdatenbank, grosse Datenbank die man mit dem
Zugbaum nutzen mochte wie Eréffnungsenzyklopadie oder MegaBase etc.

3.6.2 Menu Fenster

Zugbaum (Falls Zugbaum nicht bereits getffnet wurde: Menu Fenster >> !
Zugbaum)

a Scid vs. PC: Emms - Piket [OpeningEcyklopedia2(

Datei  Spielen Bearbeiten Partie Suchen Fen

Mew...

Qffren... contral-o
Save Pan...

Schlieften contral-w
Schrebschutz. .

Finder contral-/
Lesezeichen 4

Dratenbank wechseln
{ifne DB als Baum
Letzte DE als Baum

1: OpeningE cyklopedia201 4Plus. sid

Ende

o ->schauen, dass Zugbaum soeben getffnete Datenbank anzeigt und nicht etwa die

"Zwischenablage" (evt 2x 6ffnen)
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o evt. Rechtsklick auf Titelzeile des Zugbaums -> "nach rechts" anklicken, Fenster wird in eigenes
Abteil nach rechts verschoben -> so bleibt PGN-Fenster immer sichtbar
»=  beikleinem Bildschirm ist es besser Zugbaum und Notation zusammen zu lassen
o Button mit blauem i driicken damit im Zugbaum alle Statistik-Informationen angezeigt werden. ‘ﬂ
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SCID vs PC sieht nun etwas so aus:

4B Scid vs. PC
Datei Spiclen Bearbeiten Partie Suchen Fenster Werkzeuge Optiomen Hilfe
Brett

|

[m}

X

CadxXae @mEee 6Bk Aks ENIET0EERE
4 b VIV R ERET

Tumier - 2 (?)
Partieanfang ~ Nachster Zug: Partieende  Lange: 0

[Ablagel- keine Partien

Event "
Site "7']
Date "2772.22.77]
Round 7]

hite "]
Black "7]
Result "]

Zug
1:et
2: ds
3: s£3
4r o4
5: g3
6: £
7: b3
8: 5¢3
9: b
100 €3
11: [end]
12: a3
13: a3
14: g4
15: c3
16: n3
17: he
18: sh3
19: £3
200 at
21 sa3

Haufigkeit

2902994

: 50.5%
1729947¢
442408
3699921
370800
362830
25201
146775
12811
1598:
3915:
3220:
2542:
19062
1573:
377z
3450
237:
126:
124z
&8

2:

32.2%
7.0%
6.3
o.ex
0.ex
0.4%
0.2%
0.2%
0.0%
0.0%
0.0%
0.0%
0.0%
0.0%
0.0%
0.0%
0.0%
0.0%
0.0%
0.0%
0.0%

~ Zughaum [OperingE cyklapedia201 4Plus]

Pkte Remis

53.0%
5463
55.63
5463
55.5%
48.13
s0.63
52.2%
47.3%
42.1%
43.0%
45.8%
48.43
46.98
46.0%
4413
45,13
45.58
42.0%
45.5%
47.7%
25.0%

29%
31
293
308
233
263
24
228
193
183
233
233
15t
23t
208
16¢
198
213
213
19%
0%

L{[smar

5556445:100.0%

53.8% 28%

& | 1 | @ Adualisieren [ Filter anpassen :hneml

e Menu Fenster >> Partieliste

o Die getffnete Partieliste verdeckt nun wahrscheinlich das Brett. Das wollen wir nattrlich nicht:
Partieliste oben packen und per drag&drop nach rechts zum Zugbaum schieben - beide sind
nun als Register im gleichen Abteil platziert

o Rechtsklick auf Titelzeile der Partieliste -> "nach unten" anklicken Partieliste ist nun unterhalb

des Zugbaums

= Hinweis Unterhalb der Partieliste sieht man nun alle get¢ffneten Datenbanken, die
Zwischenablage und die soeben gedffnete Datenbank, welche auch gleich markiert ist.

= Hinweis 2: Uber Rechtsklick auf die grosse Datenbank >> More >> Symbol dndern kam
dieser auch gleich ein anderes Symbol vergeben werden z.B. "Large Database"

e Menu Fenster >> Kommentareditor

! Large database

o Packen und als zweiter Tab zu Zugbaum verschieben, danach aber wieder Tab mit Zugbaum
aktivieren, so dass dieser Tab sichtbar ist.
e Grosse anpassen: Alle Fenster so verschieben, dass v.a. Zugbaum/Partieliste gut lesbar sind - evt

Diagrammteil etwas verkleinern.

Damit Einstellung immer so bleibt: Hakchen bei "automatisch speichern bei verlassen”
(Menu Optionen zuunterst) unbedingt entfernen, danach Optionen und Layout speichern

e Menu Optionen >> Layout speichern

e Menu Optionen >> Optionen speichern
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e SCID schliessen - neu starten
e Datenbank 6ffnen
e nun sollte Zugbaum automatisch sich mit der Datenbank verkniipfen und die Varianten anzeigen

Nun sollte SCI vs PC sieht nun schon recht gut nutzbar aus:

WhiteElo "2627"]

BlackElo "2649"]

ECO "C827]

EventDate "2000.09.03"]

Annotator "Mikhalevski, V']

PlyCount "49"]

EventType "swiss"]

EventRounds “11"]

EventCountry "ESP"]

Source "ChessBase"]

SourceDate “2000.11.217]
hiteTeamCountry "ENG"]

@& Scid vs. PC: Emms - Piket [OpeningEcyklopedia2014Plus] = - | X
Datei  Spiclen Bearbeiten Partie Suchen Fenster Werkzeuge Optionen  Hilfe
Brett - PGN - Tree ) aPis] | K |
CDadXas EmEeE SBE RAb% E] Event "Mondariz zt 1.1"] 2 zug Eaufigkeit Pite Remis Elo Erflg danr ECO
Site "Mondariz"] 1: b4 50: 52.6% M 66.03 323 2419 2525 1997
|44 - = PPl <V PV +V ;‘ = K ‘ Date "2000.09.06"] 2: 5£5 39: 41.0% B c0.28 33T 2445 2532 1992
— I Round "4"] 3: L5 5: 5.2% . co.0 403 1599
hite “Emms. John M"] FERY] 1: 1.0% 100,08 0% 2013
Black "Piket, Jeroen']
Result "1/2-1/2"] S 25:100.0% €1.5% 33% 2438 2518 1685

SchiieBen

BlackTeamCountry "ENG']

Fattielste: [OperingEcyklopedia2il 4Plus] 555641 /555

1.ed e5 2 5f3 Scb 3 Lb5 ab 4 Lad 56 5.0-0 Sxed 6.d4 b5 7 Lb3

45 B.dxe5 Le 9.5bd2 Scb 10.c3 Lgd 11.Lc2 Le7 12 Tel D7 Numme | Wei | scwere  |Ergeb|Lange] Datum Tumier | Weele| 5=
13-5(”1?53;:-253 '-'_"575-"4 oo it ot bt it 1 Emms, John M Piket, Jeroen = 25 20000806 Mondarizzt1 2527 2|
Joesn't promise much as it allows to meet b4 wi
Hot 1. D016 Sxers ST 17 b Sodl 18 Lxod deed 2 Tiviakov, Sergel  Brenninkmeijer,Jori 10 34 20010807  StauntonCC, 2618 2
19.0xd7 Txd7 20.5g5 Lgb 21 66 T3l # 3 Kasparov, Gary  Grischuk Alexander  1-0 45 20010306  Linares18th 2849 2
Sokolov,A-Karchnol, V/Tilburg/1987/0:1 (52)/ ) 4 Kamsky, Gata Topalov, Veseln -1 32 2000.0218  World Chess( 2725 2
‘5"'(555 ok 15, St b 16 Sl and Black 5 Mists, Aleksander  Bojkov, Dejan 10 35 20110820  SRB-chT Cent 2561 2
oesn't wark 15 Se4? because of 16 Sxds! and Black is in )
ouble 26 16. S27 1 met by 17 K2 D 18 D T 6 Kurgjica,Bojan  Fedoroy, Alexei == 31 20031072 EU-GhT (Men) 2557 2
19 Led [%cs| Re6,Rd5] 19 Lf3 20 Luf3 +- [%csl Re,Rd5] ) 7 MybackTomi  Stelwagen Daniel  1-0 33 20051022  Bundesliga05 2563 2
16.5f5 8 Caro-Kann 4.h4 h55.cd €6 6.8c - 15 2011 Survey
(Alsg‘pﬂis‘b‘elgfﬂ‘“mlﬂaf‘y 11% 9‘%;%?717 Sf5 0-0 18.24 and 9 Slav Defence 120-0mc513me3 T 28 2006 Survey
now Black could play quits 18...TFeB! | .
(18...d4 leads to unclear position 19 axb5 axb5 20 Led 10 King's Indian Classic 12¥f2 g5 13.8d3 26 202 Survey
[%hes| Re7)[%eal Gedck] 20 Tre8 21 Le3 LB 22Dd2 hs 11 Sasikiran, Krishnan  Radjabov, Teimour  0-1 51 2008.1021  EU-Cup24th 2693 2.
. Von Emzﬂ:, #hz M\E(n;?u’au u; uﬁPiFl:ela-lir;)egézﬁiﬂ: (1/2-172) 23.h3 Sxb4! Palkovi.J-Marin M/Stara Zagoraizt)'0.5 (33)/ ) 12 Gausel, Einar Lie, Kjetil A == 64 20030907  Nordic-ch 2533 2
urmier - Mondariz zt 1.1, Mondariz . Runde ) ] .
Jymer Mo achstor g 16t Lorae 5. bo 13 Jobave, Baadur  Baree, Evgery 10 3 20031004 EU-Cupioth 2596 2
- 1 1555501 (16 4 was also e once but looks a 5t dangerous. 17 Led 14 Bu Xiangzhi Vasiukov, Evgeni  1-0 63 20020205  Moscow Aero 2583 2|
Lgb 16.g4 h6 19.h3 KiB 20.24 hxgéh 21.hxgh DeB 22.axb6 axbs 15 Moiscenko, Alexanc Kempinski, Robert ~ =-= 80 20020323  Rector Cupdt 2559 2|
23736 Hjartarson, J-Korcnoi, V/Saint John(mi1)/1:0 (44) Inf 16 Golod, Vital CompShredderd  =-= 86 20000303  ISR-chT 2566
. 15“357’) 17 Milman, Lev Echavaris, Johann  1-0 43 20050808  American Cor 2459 2,
a i
Creating a threat of double attack [%cs| Rb5,Rh7][%cal Gd1d3] 16 Sicilian Scheveningt 6.4 he 7e3 a6 3¢ 22 2006 Survey
2 10_Ghort Ninsl D) hann 7h 103 20030022 RsiinaKinas_ 2701 2
17,,,;51;( I?:mls a new idea This move looks most logical Black L - 1 ‘ ——
simply defends the b5 pawn avoiding slightly worse endgames H @ 8 13 8 a 1« Zurlickseten Fifter Filer| [~ Ignorient Grot
which arise after 17...Rfe8. -
; Ablage ! 141
> 1 0-
e (Bckasomed 7 8 moswas w10t | 7] g paten e 5o

3.7 Engine einrichten

Stockfish ist als erste Engine bereits bei SCID-download dabei. Kap 3.3.1 ist also freiwillig.

3.7.1 Neue Engine in SCID einfligen

e Je nach Wunsch: Neuste Stockfish-Version downloaden

o http://stockfishchess.org/ -> entzippen in beliebiges auffindbares Verzeichnis (eigene
Dokumente\Schach\Engines)

o Die gewilnschten Engines in das Engine-Verzeichnis von SCID kopieren (dadurch wird
rel. Pfad erhalten fir Stick/Cloud)
= _.aberin neuen Unterordner, damit SCID-Verison von Stockfish erhalten bleibt
= 72.BScid vs PC-4.19\bin\engines\stockfish9\stockfish x64.exe
= esreicht6 nur die >Engine-Datei stockfish_x64.exe einzufligen)
Werkzeuge > Analyse-Engine "alte Stockfish" kopieren

o BeiKopie:
=  Name und evt. ELO-Zahl anpassen,

https://d.docs.live.net/6¢cf5bd2ec9ebba28/Schach/scid/Handbuch/SCID vs PC Anleitung.docx
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= (Uber "Befehl" manuell den Pfad der exe-Datei korrigieren, so dass der relative Pfad

stehen bleibt ./engines/stockfish9

-> Achtung SCID verwendet Slash "/" (statt Backslash "\")
-> unter Verzeichnis kann dann einfach ein Punkt stehen
bleiben (fir das Verzeichnis von Scid.exe)

= F2 als Button wahlen
= Konfigurieren:

= Hash in MB angeben also etwa 3200 = 3.2 GB wenn

man 8 GB Speicher hat

= Threads = bis max Anzahl Prozessoren des PC (ich

nehme jeweils 1,2 weniger)

4B Configure Engine B - O x
Name Stockfish9

Befehl fish9/stockfish_9_x64.exe] Durchstabemn

Verzeichnis | . scid.exe dir

Parameter

Webpage Offnen.
Elo 3300

Protocol ¢ UCI  Xboard Konfigurieren

HotKey & F2 (" F3  F4 © none

Fetigedruckte Parameter erforderlich, andere optional

= OKdricken -> Konfiguration wird geschlossen oK Wit | Abbrechen |
= neue Engine zuoberst auf Liste bringen (Pfeiltasten links)
= dann den Haken bei "Niedrige Prioritat" entfernen

3.7.2 Enginefenster einrichten

e Stockfisch starten -> F2 oder "Werkzeuge" >> Einginel starten.

e Fenster wird irgendwo platziert - wahrscheinlich rechts bei der Partieliste [l[l

e Die laufende Engine Uber Il anhalten (nicht Fensterschliessen!), damit PC nicht rechnen muss

e Fenster per Drag&Drop nach links oben zum Brett (Tab "Board") schieben, dann via Rechtsklick
nach unten unterhalb Brett platzieren.

Tipp: Engine nie mehr (ber F2 oder Werkzeuge/Starte Enginel starten oder schliessen,

o

weil das Fenster sonst wieder rechts neu aufgeht.
-> Einfach mit Il - Knopf pausieren / Pfeil wieder starten

e Button: Infos anzeigen aktivieren
e Schachbrett nach oben schieben, dass Infos und ca. 4 Analyse-Zeilen gerade noch gesehen werden

3.8 ECO-Datei laden

SCID vs PC kann dioe Er6ffnungen identifizieren und den ECO-Code zuweisen.
Unter Optionen >> ECO-Datei laden kann eine entsprechende Datei geladen
werden. Unter dem Pfad .../Bin/Data hat SCID bereits eine Datei mitgeliefert.

Dann in der Partei: Menu: Partie >> Eréffnung identifizieren

B Load ECOfile

Suchen in: | data
ﬂ' Mame
) & Inbox
Schnellzugriff
@ Outbox
- it | scid.eco
rscid_fr.eco

Desktop
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3.9 Fenster ausrichten

Schachbrett so breit, dass alle Icons angezeigt werden

Je nach Belieben: Mit Rechtsklick Tab Brett ganz oben Status-Bar und "Game-Info"

rechter Teil so breit, dass in Zugbaum alle Daten angezeigt werden -> Falls mit Masken gearbeitet

wird, sollte noch mehr Platz gelassen werden damit die Zugkommentare sichtbar sind (siehe Kap 12)

]
e Schachbrett so hoch, dass Engine-Info angezeigt wird
O
wegklicken, dann wird Brett deutlich grosser
[ ]
e Rest entsprechend ausrichten
e Layout speichern
e Optionen speichern

48 Scid vs. PC: Emms - Piket [OpeningEcyklopedia20 14Plus]
Datei Spielen Bearbeiten Partie Suchen Fenster Werkzeuge Optionen Hilfe
Brelt

DTagxa® EmEE S8k Ak B
M4« Wl VIV R ST

Emms, John M (2527) —  Piket, Jeroen (2648) (1/2-1/2)
Turnier : Mondariz zt 1.1, Mondariz (2000.09.06, Runde 4) C82
14. __ Lh5 Nachster Zug: 15.b4. Lange: 25
Warianten: 1: 15.8f57!
OpeningEcyklopedia2014Plus: Partie 1
Stockfish 3 64

3 [ | O - 5 FE =

W+ VN E E| ) ﬂ|. EE?

15.5£5 0-0 16.5xe7+ Sxe7 17.Le3 Sed 18.Lxed dxed 19.Dxd7 Txd? 20.5g5 Lgé =

22 [+0.55]
23 [+0.63] 15.5f5 (5.17)

23 [+0.69] 15.5£5 0-0 16.5xe7+ Sxe7 17.Le3 Sed 18.Lxed dxed 19.Dxd7 Txd7 20.5g5 Lgé

24 [+0.73] 15.5£5 0-0 1€.5xe7+ Sxe7 17.Le3 Sed 18.Lxed dxed 19.Dxd7 Ixd7 20.3g5 Lgé

25 [+0.73] 15.5£5 0-0 16.5¥e7+ Sxe7 17.Le3 Sed 18.Lxed dxed 19.Dxd7 Txd7 20.5g5 Lg6

26 [+0.66] 15.525 0-0 (10.1€)

o | v

[+0.58 ] Tiefe: 26/41 Knoten: 72731K (6467 knis) Zeit: 11.25s

NPS: 8467305 Hash: 15% Load: — TB hits: 0 Aktuelle: 5f5 (1/38)

~ PGM

= Tree [0)

el [ l

Event "Mondariz zt 1.1"]
Site "Mondariz"]
Date "2000.09.06"]
Round "4"]
hite "Emms, John M"]
Black "Piket, Jeraen"]
Result 127
WhiteElo "2527"]
BlackElo "2649"]
ECO "C82"]
EventDate "2000.09.03]
Annotator "Mikhalevski V"]
PlyCount "49"]
EventType "swiss"]
EventRounds "11"]
EventCountry "ESP"]
Source "ChessBase']
SourceDate "2000.11.217]
hiteTeamCountry "ENG"]
BlackTeamCountry "ENG']

1.e4 85 2 5f3 Sc6 3 Lb5 a6 4 Lad Sf6 5 0-0 Sxed 6.d4 b5
7.Lb3 d5 3. dxe5 Le6 9.Sbd2 Sc5 10 ¢3 Lgd 11.Lc2 LeT 12 Ted
Dd7 13.5f Td8 14.Se3 Lh& 15.b4
( 15.5f571 Doesn't promise much as it allows to meet b4
with Ned: 15__0-0 16 SxeT+ SxeT 17 bd Sed! 18 Lxed
dxe4 19 Dxd7 Txd7 20 Sgb Lg6 21 e6 Td3! ==
Sokalov. A-Korchnai, V/Tilburg/1987/0:1 (52)/ )
..Se6
( Doesn't work 15___Sed? because of 16.5xd5! and Black is
in trouble as 16__Sxf27 is met by 17 Kxf2 Dxd5 18 Dxdb
Txdb 19.Led [%csl ReB,Rd5] 19...Lxf3 20.Lxf3 +- [%cs|
Reb Rd5] )
16.5f5
( Also possible preliminary 16.g4 Lg6 17.5% 0-0 18.a and
now Black could play quite 18...Tfe8l?
( 18.._d4 leads to unclear position 19.axb5 axb5 20 Led
[%csl Re7][%cal Ge4cB] 20 Tfed 21 Le3 Lfg 22 Dd2
h& 23.h3 Sxba! Palkovi,J-Marin,M/Stara Zagora(zt)/0,5
(33y)
)
00
(16...d4 was also tried once,but looks a bit dangerous:
17 Led Lgb 18 g4 h5 19 h3 Kf8 20 a4 hxgd 21 hxgd Ded
22 axb5 axb5 23 Tab Hjartarson, J-Korcnoi, V/Saint
John(mA)/1:0 (44) Inf 45/387/ )
17.a4
Creating a threat of double attack [%csl Rb& Rh7][%cal
Gd1d3]

17..TbBI? N

cimnhs Anfande tho hE nown mmiding clinhtl

zug
b

S£5
Les

a3
2:
3z
41 ad

Haufigkeit

50: 52.6%
38: 41.0%
st 5.2%
1 1.0%

Prte Remis
M ce.0r 328

M 0.2 332
B 20.0% 403
100.08 0%

Elo Erflg Jahr ECO

2419 2525 1997

2445 2532 1992
1999
2013

SDE:

=K

95:100.0%

¥ Aktual

61.5% 33% 2438 2519 1995

Schlieften

lisieren [~ Filter anpassen

| Partiliste: [DpeningEcyklopedia201 4Plus] 5556451/555

Parlien ‘

Numme| Wei | scwar  |Egeb|lang] Datum | Tumier |wei=
1 Emms, John M Piket, Jeroen =-= 25 2000.09.06 Mondarizzt 1 2527 ||
2 Tiviakov, Sergei Brenninkmeijer, Jori 1-0 34 2001.09.07 Staunton CC, 2618
3 Kasparov, Garry Grischuk, Alexander  1-0 45 2001.03.06 Linares 18th 2849
4 Kamsky, Gata Topalov, Veselin 0-1 32 2009.02.18 ‘World Chess ¢ 2725
5 Mists, Aleksander  Bojlow, Dejan 10 35 20110920 SRE-chT Cent 2561
& Kumgjies, Bojan  Fedorow, Alexei == 31 20031042  EU-chT (Men] 2557
7 Myback Tomi  Stelwagen Daniel  1-0 33 20051022  Bundesliga 05 2563
3 Caro-Kann 1hanSSclesAc ¢ 15 2001 Survey
9 Slav Defence 200851352 7 28 2008 Survey

10 King's Indisn Classic 1212 g5 13.543 < % a2 Survey

1 Sasikiran, Krishnan  Radjabov, Teimour  0-1 51 20081021  EU-Cup 24th 2634
12 Gausel, Einar Lie, Kjetil A === 64 2003.09.07 Nordic-ch 2533
13 Jobava, Baadur Bareev, Evgeny 1-0 34 2003.10.04 EU-Cup 15th 259
14 Bu Xiangzhi Vasiukov, Evgeni 0 63 2002.02.05 Moscow Aero 2533

q

I [»

Piket finds a new idea.This move looks most logical Black

[=RGE=R =Ni=RC]

Ablage

(keine Partien)

1 « rucksetzen Filter Filter v | ¥ Ignoriert Grofs

OpeningEcyKopedia2014]
(Alle 1 5.55M)

Nach der Einrichtung prdsentiert sich SCID vs PC kompakt und tibersichtlich

3.10 Einrichtungsdatei in neue Versionen tbernehmen

Die Einrichtung muss nicht jedes Mal wiederholt werden sonder kann jeweils von einer einer alteren
Version in die neue Version Gbernommen werden:
Einfach den Inhalt des Ordners Scid vs PC\bin\config von der alten in die neue Version kopieren.

=> Ich mache das nie, da ja SCID nicht allzu oft aktualisiert wird.

v @ Scidws PC-4.19-64 2 MName
¥ @j bin Qmﬂ engines.dat
@ bases &| history.dat
& bitmaps Qmﬂ options.dat
| bitmaps2 Qmﬂ recent.dat
& books a sfcere
= config
> g data
¥ g engines
@ phalanx
= stockfish
= stockfishd

-

Ande

[
[T R TE R TE R e}
== =N
Wom @ml @

=]
i)
=]
o
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3.11 Deutsche Ubersetzung korrigieren

Die deutsche Ubersetzung der Menus von SCID hat ein paar Fehler, man kann damit leben.
Eine jedoch ist etwas irrefihrend, weil man die Funktion oft braucht:

Im SCID-Programm-Pfad unter bin\lang deutsches Sprachpaket (deutsch.tcl) in Editor nehmen
(nicht doppelklicken sondern Windows - Editor (oder Notepad) 6ffnen und mit Maus
hineinziehen) und folgendes ersetzen (Ctrl-h):

Stellung PGN -> Partie als PGN kopieren

https://d.docs.live.net/6¢cf5bd2ec9ebba28/Schach/scid/Handbuch/SCID vs PC Anleitung.docx
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ToDo: Alle Links auf der

4 Scid vs. PC's Hauptfenster (Brettfenster) ggzzzf:;”de” Internetseite

Dieser Abschnitt beschreibt die das Brettfenster (mit der aktuellen Partie), den darunter befindlichen
Partieinformationsbereich und einige andere Widgets. Siehe auch separate Hilfeseiten zu Mends,
Kartenanpassungen, anderen Farben, Anleitungen zum Eingeben von Schachziigen , Tastaturkirzeln
zum Navigieren in Spielen und zum Zeichnen von Pfeilen und Markierungen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte "Karte" klicken (oder die gesamte Karte im
abgedockten Modus), kénnen Sie viele der unten beschriebenen Elemente ein- und ausblenden. Siehe
Scids Tipp des Tages fiir mehr hilfreiche Hinweise.

4.1.1.1 Haupttastenleiste

Tastenbelegungen fir jede Taste werden in Klammern angezeigt.

|44

. Gehe zum Anfang de Partie [home]
° Einen Zug zurlck [links]
° Einen Zug vorwarts [rechts]
° »”Gehe zum Ende der Partie [End]
. Pl\’\rln eine Variante wechseln [v] (Halten des Buttons zeigt ein Menl mit verfligbaren Varianten)
. 1vDie aktuelle Variante verlassen [z] (Rechte Maustaste beendet alle Varianten)
+V_ .
° Flge eine neue Variante hinzu [control + a]

—

. " Autoplay-Modus starten / stoppen [control + z] (Rechtsklick spielt alle Filterspartien automatisch )
7
L

. #=a Start / Stopp Testmodus [Strg + Leertaste]
.

o & -$ Drehe das Brett um [control + f]
¥ |
e  __Vergrossern Sie die gedffneten Fenster [Tab]. Diese Funktion braucht es nur wenn die einzelnen
Fenster nicht angedockt sind. (Rechtsklick zeigt Start-Fenster)

4.1.1.2 Symbolleiste

Am oberen Rand des Hauptfensters befindet sich eine Reihe kleiner Symbole, die als Toolbar
bezeichnet werden. Wenn Sie mit der Maus Uber die Maus fahren, wird ihr Name angezeigt, und Sie
kdnnen auswahlen, welche Symbole angezeigt werden sollen Optionen-> Symbolleiste . Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf das Symbol Partei ersetzen, [@ um schnell zu speichern.

4.1.1.3 Spiel Information Fenster
Das Game Info Fenster kann durch Driicken von Control-i ein- und ausgeblendet werden.
Unterhalb des Brettes finden Sie allgemeine Informationen zur aktuellen Partie. Es enthalt

Spielernamen, Ratings, Turnier / Ort sowie ECO- Codes.

Wenn Scid eine geeignete Fotodatei finden kann, werden hier Spielerfotos angezeigt. Wenn Sie darauf
klicken, werden sie kleiner.
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Der Spielinformationsbereich zeigt auch Spielerfotos und Turnierergebnisse an. Anzeigeoptionen fir
dieses Fenster sind in Optionen-> Spielinformationen .

4.1.1.4 Materialwerte

Auf der rechten Seite der Tafel wird die Materialbilanz durch kleine Schachfiguren angezeigt.

4.1.1.5 Die Statusleiste

Die Statusleiste zeigt Informationen Uber die aktuelle Datenbank und das Spiel an - einschlief3lich
Spielnummer, Spielflags und ob das Spiel gedndert wurde oder die DB schreibgeschitzt ist.
Gelegentlich werden andere Informationen angezeigt - z. B. Gbereinstimmende Ziige (wenn Zige mit
der Tastatur eingegeben werden) und gelegentliche FICS-Benachrichtigungen.

4.1.1.6  Autoplay-Modus

Im Autoplay-Modus spielt SCID automatisch die Zliige der aktuellen Partie. Die Zeitverzégerung
zwischen den Zigen kann von eingestellt werden Optionen -> Zlge -> Autom. Vorspielen

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf Autoplay klicken, wird die automatische Wiedergabe durch
alle Filterspiele fortgesetzt.

Autoplay wird auch gestartet, wenn das Spiel kommentiert wird. Wenn Sie die Autoplay-Taste
dricken, wird die Annotation gestoppt.

Aktualisiert: Scid vs. PC 4.19 Feb 2018
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5 Verwenden der Datenbanken

5.1 Ablage (Clipbase)

Die Ablage (Clipbase) ist eine virtuelle Datenbank eine Art Zwischenspeicher. Sie wird verwendet, um
Partien von einer physischen (gespeicherten) Datenbank zur anderen zu kopieren oder auch einfach,
um Partien einzugeben, die man nicht direkt in einer Datenbank speichern will. Die Clipbase ist sehr
nitzlich, wenn Partien aus einer grosseren Datenbank gefiltert wurden (z.B. bestimmte Eréffnung,
Spieler) und aus den Ergebnissen nun eine neue Datenbank erstellt werden soll.

Zum Kopieren der Datenbank-Partien, einfach auf Datenbank mit den (gefilterten) Partien klicken,
halten und mit der Maus per drag&dropdie Partien in die andere Datenbank verschieben.

Hinweis: Die Clipbase beansprucht den Speicher des Computers. Bei sehr vielen Partien, kann das den
PC verlangsamen.

I F 2 18 & $#2 Aktuelle | |1 Zuricksetzen Filter Filter

Ablage .| DpeningEcyklppedia2014|
(keine Pam@} L&) {155}5) 15.55M)

Ablage o OpeningEcyklopediaZ014l
(Alle /15 356) e {15,356 / 5.55M)

Gefilterte Ergebnisse kopieren. Mit Maus Datenbank packen und auf andere hiniiberschieben

5.1.1 Partie in Ablage kopieren

Um eine Datei in die Clipbase zu kopieren klicke ich Sie in der Datenbank an und wahle Menu
Bearbeiten >> in Ablage kopieren Ctrl-C

5.2 PGN-Dateien

PGN ist das Standardformat fur Schachspiele, und Scid wird gerne grolRe Spielarchive 6ffnen und
anzeigen. PGN ist jedoch nicht das native Format von Scids Datenbanken. Anderungen, die an einer
PGN-Datei fir ein einzelnes Spiel vorgenommen wurden, kdnnen in PGN gespeichert werden:

Datei -> PGN speichern . Wenn Sie jedoch eine Datei mit mehreren Spielen andern moéchten, missen
Sie diese zundchst in eine Scid-Datenbank konvertieren. Der einfachste Weg dazu besteht darin, die
Spieleliste zu 6ffnen und die PGN-Datei in die Clipbase zu ziehen. Nachdem Sie Anderungen in der
Clipbase vorgenommen haben, verwenden Sie Export, um sie zuriick in PGN zu schreiben.

5.3 SCID-Datenbank-Dateien (*.si4, *.sn4, *.sg4)

Scid-Datenbanken bestehen aus drei Dateien - einer Indexdatei (Dateiendung .si4), einer Namensdatei
(.sn4) und einer Spieldatei (.sg4).

Scid weist nur drei Bytes fiir einige Datenfelder zu. Das bedeutet, dass die maximale Anzahl der Spiele
von si4 16.777.214 betragt.

5.4 Datenbank neu / 6ffnen / schliessen

Menu Datei >> neu 6ffnet eine Datenbank
Menu Datei >> Offne DB als Baum, 6ffnet Datenbank und gleichzeitig das Zugbaumfenster
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Menu Datei >> neu erstellt neue Datenbank. Diese kann z.B. mit gefilterten Ergebnissen gefillt

werden. - e e T e I R T

= 31201111 Filker zuricksetzen Zugbaum
Geoffnete Datenbanken werden untenin -0 32 2011920 pjper inwertisren Beste Partien
der Partieliste angezeigt. = AL 203D gepreihschutz... - -

S chlish Symbol andern

ricksetzen Filter EHELEn v |cons anzeigen
Einer gedffneten Datenbank kann ich Uber 0 Corfi G
Rechtsklick ein Symbol zuweisen. Das auch 4l ﬁ SchachClu —

(Alle 1 221)

beim nachsten laden bleibt.

5.5 Partie aus Datenbank betrachten oder in eigene Partie einfligen

Uber Rechtsklick einer Datenbankpartie kann ich diese betrachten oder laden. Lade ich sie so wird
diese im PGN-Fenster angezeigt. Betrachte ich sie nur wird sie in einem Separaten Fenster angezeigt.
Von dort kann ich diese nun als Untervariante (Kommentar)in meine eigene Partie einfligen.

5.6 Sortieren von Datenbanken

Sortieren kann Uber zwei Arten:

e (ber Datenwartungsfenster Werkzeuge>>Wartung>>Wartungsfenster oder +

e durch Anklicken der Spaltentberschriften
Die Sortierfunktion von SCID ist sehr machtig. Wenn Sie eine Datenbank sortieren, die nicht
schreibgeschitzt ist, werden die Ergebnisse sofort gespeichert und die Reihenfolge der Spiele wird
permanent gedandert. Wenn dies nicht erwiinscht ist, kann man zuerst die Datenbank schreibgeschiitzt
werden (Menu Datei >> Schreibschutz) oder die Spiele in der Clipbase (Ablage) sortieren.

Wenn eine Datenbank sortiert wird, wird nur die Indexdatei gedndert, die Spiele-Datei jedoch nicht
geandert. Dies kann zu einer langsamen Baum-, Positions- und Material- / Mustersuche fihren. Nach
dem Sortieren sollte man die Spieldatei neu anordnen, indem man sie komprimiert, um eine gute
Suchleistung aufrechtzuerhalten. AuBerdem konnen nur Datenbanken, die nach ECO- Codes sortiert
(und anschlieRend komprimiert) werden, schnelle Zugbaumsuchen verwenden .

5.7 Datenbank Schreibschutz einstellen

Menu Dateu Schreibschutz: verhindert ein beschreiben de Daten bank und ermoglich das Sortieren
der Datenbank ohne dass die Sortierung gespeichert wird.

Entfernt wird der Schreibschutz durch Schliessen und erneutes Offnen der Datenbank.

5.8 Loschen von Partien

4 Kamsky, Gata Topalov, Veselin
Partien kdnne nicht direkt geléscht werden. Sie kdnnen nur das Flag W
geldscht erhalten, bleiben aber in der Datenbank. Diese Flag setzt man: & Kurajica, A a__en
. . .. Durchstobern
e Mit Rechtsklick>> Loschen 7 MNyback,
. ube.z.r das Wartungsfenster vor unter Markierung der ganze Filter g Caro-Kar R y I
geloscht werden kann 9 SlavDefe  Filgr satzen
Will man Partien defintiv [6schen so muss die Datenbank komprimiert 10 King'sIn _
werden. Siehe Kapitel 8 Partie 1 Sasikirapn e
. . . . . Partie [und alle oberhalb]
SCID ist kein Spielprogramm sondern eine Datenbank. Daher ist das Men 12 Gauczel E _
Datenbank zu sehen ‘ Fartie [und alle darunter]
' 13 Jobava, B 2 iicksetzen

44 om0
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Wichtig: Bevor eine neue Partie erstellt oder eine bearbeitet wird, sollte man sich immer bewusst sein,
auf welcher Datenbank man sich gerade befindet (markierte DB unterhalb Partieliste).
Fir nur spielerisch/testhalber erfasste Partien verwendet man am besten die Ablage (Clipbase)

5.9 Neue Partie

Menu: Partie >> Neue Partie: Das Brett wird zurtickgesetzt und das PGN-Fenster geleert.
Partie ersetzen

Uberschreibt die geladene Partie einer Datenbank mit der allenfalls verdnderten Version an der ich
gerade arbeite.

5.10 Partie speichern / Partie ersetzen ->> Partie-Informationen

5.10.1 Partie speichern

Partie speichern = gednderte Datei wird als neue Partie der Datenbank hinzugefigt (Achtung
Dubletten!)

5.10.2 Partie ersetzen

Partie ersetzen = Datenbankpartie wird Gberschrieben -> Vorsicht bei Referenzdatenbank, will man
das Original wirklich Gberschreiben?

5.10.3 Partie-Informationen

§& OpeningEcyklopedia2014Plus: Partie ersetzen... 1 H — O ot
Weild [Emms, John M

Schwarz |F'iket, Jeroen

Turnier |I"u'1|:|ndariz zt 1.1

Ort |I"u'1|:|ndariz

Runde |4

Datum | 2000 [ 09 [ 06 | Heute|

Turnierdatum | 2000 lﬁ . IE ﬁ =Datum| Extra tags (eg- Annofator "Anand”)  Use previous
Ergebnis = :| Annotator "Mikhalevski V" ﬂ

Weild Elo - | 2527 E'nyTunt a9

Schwarz  Elo v | 2649 EventType "sviss o

ECO Code I{Iassiﬁzierel |v| Hinzuﬁ]genl
. Speichem | Abbrechen

Zuséatzliche Informationen werden im Format Feldname "Feldinhalt" im Fenster rechts eingefigt.
Die ECO-Code-Klassifizierung funktionier nur wenn die ECO-Datei geladen ist (siehe Kapitel 3)

5.11 Eroffnung identifizieren

Partie >> Eréffnung identifizieren
Voraussetzung die ECO-Datei ist geladen siehe unter Einstellungen Kap 3
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5.12 Zugvarianten, Kommentare etc.

5.12.1 Varianten

Bitte die selbsterklarenden Funktionen in Menu bearbeiten beachten. Diese kdnnen auch Gber
Rechtsklick der Maus im PGN Fenster angerufen werden.

e Als erste Variante setzen = innerhalb gleichwertiger Varianten die Reihenfolge dndern

e Variante als Partiefortsetzung setzt Variante eine Stufe héher.

e Variante testen ist ein Modus der ein- und ausgeschalten wird. Die aktuelle Variante wird ab der
aktuellen Position mit den nun eingegeben Zligen tberschrieben. Sobald der Modus wieder
ausgeschaltet wird, wird (Bearbeiten >> Variante testen), wird die Partie wieder hergestellt und
die eingegebene Variante geldscht.

5.12.2 Kommentare / Kommentareditor (-> Google-Ubersetzung aus SCID Online-Handbuch)

Mir dem Kommentareditor konnen Sie Kommentare und Anmerkungen hinzufiigen, und enthélt auch
eine kleine Tafel zum Zeichnen von Pfeilen (etc). Diese drei Abschnitte konnen durch Driicken der
Taste / angezeigt werden Taste.

5.12.2.1 Bemerkungen

Sie kdnnen Kommentare hinzufligen, indem Sie sie in das Eingabefeld eingeben (wobei die
Tastenkombinationen "Control-A", "Control-Z" und "Control-Y" zum Bearbeiten von Text und zum
Rickgangigmachen von Anderungen verwendet werden kénnen). Kommentare werden automatisch
gespeichert, wenn Sie an eine andere Position im Spiel gehen oder die Maus vom Kommentar-Editor
wegbewegen.

Kommentare kbnnen auch zu Beginn eines Spiels oder einer Variation vorhanden sein. Um einen
Kommentar vor einer Variation hinzuzufligen, gehen Sie zum ersten Zug der Variation; Gehen Sie dann
einen Schritt zurtick, bevor Sie den Kommentar eingeben.

Mit dem Fokus im Kommentareditor kann man das Spiel vorwarts und rickwarts bewegen, indem man
die Tasten Strg + Links / Rechts driickt. Control-Enter speichert den Kommentar und schlieRt das
Fenster.

5.12.2.2 Anmerkungssymbole

Scid verwendet den PGN-Standard und NAGs fiir Annotationssymbole. Wahrend die gebrauchlichsten
Symbole als ASCll-Zeichen (wie "!" Oder "+ -") angezeigt werden, missen andere als passender
numerischer Wert eingegeben werden (dh - eine Zahl von 1 bis 255). Zum Beispiel bedeutet der NAG-
Wert 36 "WeiR hat die Initiative" und wird im PGN-Fenster als "$S 36" angezeigt.

Die gebrduchlichsten Bewegungsbewertungssymbole (1,?, 1, ??,1? Und?!) Kénnen direkt aus dem
Hauptfenster hinzugefligt werden, indem Sie das Symbol gefolgt von der [Return] -Taste eingeben.
Dies ist besonders niitzlich, wenn Sie Schachzlge tber die Tastatur eingeben.

5.12.2.3 Diagramme
Zusétzlich zu Textkommentaren kann Scid auch Farbsymbole und Pfeile auf der Tafel zeichnen.
Driicken Sie im Kommentar-Editor um ein kleines Brett und Diagramme zu sehen.

5.12.2.4 Zeichnungspfeile

Pfeile kdnnen auf zwei Arten erfolgen. In der Haupttafel, wahrend Sie Kontrolle halten, klicken Sie auf
das Startquadrat und dann auf das Quadrat. Alternativ kénnen im Kommentar-Editor Pfeile durch
Ziehen zwischen zwei Quadraten gezeichnet (und geldscht) werden.

https://d.docs.live.net/6¢cf5bd2ec9ebba28/Schach/scid/Handbuch/SCID vs PC Anleitung.docx



SCID vs PC Anleitung (Lothar Eichenberger) Seite 20/ 52

Das technische Format von Pfeilen ist: [% Pfeil von Quadrat zu Quadratfarbe] wobei von Quadrat und
Quadrat Quadratnamen wie d4 sind.

Normalerweise sind die mit diesen Diagrammen verknipften Kommentare im PGN-Fenster verborgen,
kénnen jedoch durch Deaktivieren der Option "Quadrat- / Pfeilcodes ausblenden" in den Optionen des
PGN-Fensters angezeigt werden.

5.12.2.5 Malfldchen

Klicken Sie auf ein beliebiges Quadrat in der Kommentartextkarte, um die ausgewahlte Farbe /
Markierung hinzuzufiigen. Das technische Format ist: [% Markierung Quadratfarbe] wobei Quadrat ein
guadratischer Name wie d4 und Farbe ein beliebiger erkannter Farbname (wie rot, blau4, dunkelgrin,
hellblau) oder RGB-Code (sechs hexadezimale Ziffern wie # aOb0c8) ist. Wenn die Farbe weggelassen
wird, wird sie standardmafRig rot angezeigt.

Ein Kommentar kann eine beliebige Anzahl von Farbbefehlen enthalten, aber jeder muss ein eigenes
[% mark ...] -Tag haben. Zum Beispiel ist der Kommentartext jetzt d6 [% mark d6] schwach und der
Springer kann ihn von b5 aus angreifen. [% mark b5 # 000070] farbt d6 rot und b5 mit der
dunkelblauen Farbe # 000070.
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6 Analyse / Schachengine (Google-Ubersetzung Online Handbuch)

Scid vs. PC verflgt Gber leistungsstarke Funktionen zur Schachanalyse. Mehrere Engines konnen
gleichzeitig ausgefthrt werden. Sie kdnnen in einem Computer-Turnier miteinander verglichen
werden, und Protokolldateien kénnen von der App aus durchsucht werden, um das Debuggen zu
erleichtern.

6.1 Anfangen

Einige Engines sind vorinstalliert, wahrend andere Uber das Fenster Engine Configuration hinzugeftigt
werden kénnen.

Sie zu starten, kann auf verschiedene Arten erfolgen Driicken von F2 , F3 oder F4 im Konfigurations-
Widget oder Uber das MenU " Extras -> Start-Engine" . DarUber hinaus kann Engine 1 durch
Doppelklicken auf die Statusleiste gestartet / gestoppt werden. Wenn Sie mit der rechten Maustaste
auf die Statusleiste klicken, wird die Engine angedockt / abgedockt. Wenn sie angedockt ist, wird sie
mit niedriger CPU-Prioritat ausgefihrt.

Die Leertaste ist an den Engine-Start / -stopp gebunden. Durch Driicken der Eingabetaste wird die
aktuelle beste Bewegung der Engine hinzugeflgt, und durch Drlcken von Strg + Eingabetaste wird die
gesamte Zeile angezeigt.

Am oberen Rand des Fensters befinden sich einige nitzliche Buttons. Die Engine-Analyse belegt den
groRten Teil des Speicherplatzes und unten befinden sich einige zusatzliche Informationen (die
moglicherweise verborgen sind).

Die Analyseausgabe hat drei Modi: Kein Umbruch, Zeilenumbruch und Versteckt. Diese werden durch
Klicken mit der rechten Maustaste auf das Analysefenster umgeschaltet.

6.2 Tasten

Im Kopfbereich des Fensters finden Sie viele kryptische Knopfe ...

4 Spielen / il Pause . Starten und stoppen Sie die Motoranalyse.

+ Add Move fligt den besten Zug der Engine zum aktuellen Spiel hinzu. (Ein Rechtsklick fligt
den Engine Score hinzu).

+vAdd Variation fligt die gesamte Hauptlinie hinzu. (Rechtsklick figt die zweite Variante
hinzu, wenn Multi-PV aktiviert ist)

+H/

Multi-PV Wenn die Engine Multi-PV unterstitzt, figen Sie alle Hauptvarianten hinzu.

. Sperren Sie die Analyse auf eine bestimmte Position. Bewegen Sie den Mauszeiger Gber
diese Schaltflache, um die Werte flr das gesperrte Spiel anzuzeigen. Nach einer Weile, um
diese Analyse dem Spiel hinzuzufligen, kehren Sie zur gesperrten Position zurlck, driicken Sie
Pause, Entsperren und Variation hinzufiigen.

3
Spiel kommentieren (siehe unten).
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Zuge (s) ausschlieRen hilft dabei, die Suchliste der Suchmaschine zu verfeinern
(hauptsachlich UCI-Engines). Schwebende Maus zeigt die aktuellen ausgeschlossenen Ziige
an.

ﬂHEine niedrige CPU-Prioritdt gibt der Maschine eine niedrige Prioritadt fir die CPU-Planung.
Unter Windows werden Engines standardmaRig mit niedriger Prioritdt ausgefthrt. Auf Unix-
Systemen kann die Engine-Prioritdt nicht auf normal zuriickgesetzt werden.

1 Zeige Info zeige zusatzliche Informationen.

L |

a bShow Board zeigt ein kleines Arbeitsboard an. Wenn der Motor gesperrt ist, zeigt die

Platine die gesperrte Position an.
—

> Shoot-Out oder "Demo" -Modus ermoglicht es dem Motor, das Spiel zu spielen. (Motor
muss zuerst laufen).

b’) Trainingsfunktion (siehe unten).
Und nur fir Xboard-Motoren:

Update ruft die Engin

6.3 Laufende Analyse

Jede Zeile des Haupttext-Widgets enthélt eine Engine-Analyse-Info . Die erste Nummer ist die aktuelle
Suchtiefe . Der nachste (vorangestellt mit einem +/-) ist eine Zugbewertung. Es wird in
Bauerneinheiten aus der Perspektive von Weill gemessen - eine positive Punktzahl bedeutet, dass
Weild voraus ist, eine negative Punktzahl bedeutet Schwarz. Dann folgt die Bewegung Vorhersagen.

Viele neuere UCI Motoren erlauben auch mehrere Linien gleichzeitig zu analysieren. Verwenden Sie
dies Mehrfach-Varianten Feature, kann der Benutzer die zweite oder dritte (usw.) beste Fortsetzungen
sehen. Die beste Zeile ist immer oben und hervorgehoben. Wenn eine Engine dies zuldasst Multi-PV-
Analyse Mit der Drehbox kann die Anzahl der gezeigten Hauptvariationen eingestellt werden. In
diesem Fall werden anstelle der Berechnungshistorie nur die resultierenden Hauptlinien angezeigt. Die
Drehbox ist deaktiviert, wenn ein Motor diese Funktion anbietet.

Zusatzinformation

Unten sind einige zusatzliche technische Informationen. Wenn dies ausgeblendet ist, wird es durch
Dricken der Taste " Engine Info" angezeigt.

Tiefe: die Suchtiefe, die bereits von den Maschinenberechnungen erreicht wurde (in Halbzigen).
Knoten: Die Anzahl der Positionen, die fur das aktuelle Ergebnis analysiert wurden (und die Anzahl der
Positionen pro Sekunde).

Zeit: Der Zeitaufwand fur die aktuelle Analyse.

Zusétzliche Informationen umfassen die Anzahl der Treffer in der Tabellenbasis, eine genauere Anzahl
der analysierten Knoten pro Sekunde, das Wasserzeichen des Engines-Hash und die aktuelle CPU-Last.
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6.4 Eigenschaften

6.4.1 Partieanalyse

Spiele kénnen automatisch mit dem Anmerkungs-Button analysiert werden (in der Analysis-Engine-
Symbolleiste). Diese Funktion fligt den Partien Punkte, Kommentare , Informanten und Bestlines
hinzu.

Es gibt auch eine neue Option, um verpasste Mates hinzuzufligen. Dadurch werden alle verpassten
und kurzeren Partner hinzugeflgt, die die Einstellung "Tiefe pro Zug" mindestens um ein Vielfaches
verklrzen (da die Ergebnisse der héheren Lage nicht so zuverldssig sind). AuRerdem ist die
hinzugeflgte Zeile mdglicherweise nicht vollstandig - d. es darf nicht in Kumpel enden. Dies liegt
daran, dass die Engine "Mate in n" meldet, aber nicht die gesamte Zeile / PV angibt, was eine
gewohnliche UCI-Engine ist.

Der Button Annotate wird nur im ersten Engine-Fenster angezeigt .

Nachdem Sie die Optionen konfiguriert und OK gedriickt haben, ist der Autoplay-Modus aktiviert, die
Aktualisierung des Zugbaums ist deaktiviert und die Engine beginnt mit der Analyse. Eine Variation und
/ oder Punktzahl wird automatisch fir jede Position hinzugefiigt, wenn die Engine das Spiel bearbeitet.
Nur Positionen von der aktuellen bis zum Ende des Spiels sind mit Anmerkungen versehen, sodass Sie
die Anmerkung zu den Eroffnungsziigen Uberspringen kénnen, indem Sie vor dem Start in eine
Mittelposition gehen. Wenn Sie die Anmerkungsschaltflache ein zweites Mal driicken, wird die
Anmerkung geldscht.

6.4.2 Optionen

e Move Control (Bewegungssteuerung) Gibt an, ob jede Bewegung fir eine bestimmte Zeit oder
feste Tiefe (nur UCI) verarbeitet werden soll.

e Depth per Move (Tiefe pro Zug) Die Anzahl der Zlige mit halber Bewegung wird fiir die Analyse
jeder Bewegung bendtigt (nur UCI).

e Sekunden pro Zug Anzahl der Sekunden, die der Motor flr die Analyse jeder Bewegung benétigt.

e Grober-Fehler-Grenze. Ein Wert, der bestimmt, ob es sich um einen schlechten Zug handelt oder
nicht, auf Basis von Bauernwerten (dh 0,5 bedeutet einen Bewertungsverlust von einem halben
Bauern).

e Cut Off Grenze Uber diesem Punkt werden keine Varianten mehr hinzugefiigt. Das Spiel ist klar
gewonnen.

e Add Score / Add Variations (Hinzufligen von Scores / Variationen) Wahlen Sie, wann Bewertungen
und Variationen hinzugefiigt werden sollen. (Bewertungen kénnen dann vom Score Graph
verwendet werden )

e Welche Seite Wahlen Sie, welche Seite (n) kommentiert werden sollen.

e Score Format (Bewertungsformat) Wéhlen Sie aus, wie einzelne Partituren formatiert werden. Die
eckigen Klammernoptionen verbergen Kommentare im PGN-Fenster, wenn PGN-> Codes
ausblenden ausgewahlt ist.

e Kommentator-Tag hinzufligen Speichern Sie den Engine-Namen als "Annotator" -Tag im PGN-
Header.

e Varianten kommentieren Varianten rekursiv verarbeiten.
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e Buch benutzen Bewegungen, die in diesem Eréffnungsbuch enthalten sind, werden Gbersprungen
und die Anmerkung beginnt, nachdem das Buch verschoben wurde.

e Kommentiere mehrere Partien Bearbeiten Sie mehrere Spiele automatisch und speichern Sie sie
so, wie Sie sie benotigen.

e Eréffnungsfehler finden Nur auf Offnungsfehler priifen. (bis zur angegebenen Bewegung).

e Taktische Ubungen markieren Damit kénnen Ubungen firr die Trainingsfunktion " Best Move"
erstellt werden . (Nur UCI)

Informant Werte sind auch konfigurierbar .

6.5 Training

Der Trainingsknopf b) (nur fur die Engines 1 und 2 verfligbar) ermoglicht es, gegen die Engine zu
spielen. Die Engine rechnet zuerst (von der aktuellen Position) und kann durch erneutes Drlicken der
Taste gestoppt werden. Die Zeit fur jeden Zug wird festgelegt und die Analyseergebnisse werden nicht
aktualisiert, wahrend der Trainingsmodus aktiviert ist.

6.6 Konfigurieren von Engines

Das Werkzeuge -> Analyse Engines Widget ist, wo Sie Schach-Engines konfigurieren , hinzufligen und
starten kdnnen .

Scid vs PC installiert standardmalig ein paar Engines. Um neue zu installieren, missen Sie das
Command des Programms kennen, alle Parameter, die es braucht, ob es das UCI- oder Xboard-
Protokoll verwendet, und auch das Verzeichnis, in dem es ausgefiihrt werden soll. Das hort sich
kompliziert an, ist aber nicht zu schwer: ) Sticking-Punkte sind wahrscheinlich die Wahl, welches
Verzeichnis zu verwenden ist und ob es UCl ist oder nicht.

6.6.1 Nahere Angaben

Viele Engines bendtigen eine Initialisierungs- oder Startbuchdatei in ihrem Startverzeichnis, um
ordnungsgemald ausgefiihrt zu werden. Andere Engines, wie Crafty und Phalanx, schreiben
Protokolldateien in das Verzeichnis, in dem sie starten, daher ist ein Schreibzugriff erforderlich. Wenn
die Verzeichniseinstellung fur eine Engine "." Ist, wird Scid nur die Engine im aktuellen Verzeichnis
starten.

Wenn eine Engine nicht gestartet werden kann, andern Sie die Verzeichniseinstellung. Um Engines zu
vermeiden, die Protokolldateien in vielen verschiedenen Verzeichnissen erstellen, empfehle ich, die
Schaltflache ~ / .scidvspc zu verwenden . Engines, die das Offnen von Biichern und / oder INI-Dateien
erfordern, benétigen jedoch ein eigenes Verzeichnis.

UCl und Xboard (auch Winboard genannt) sind zwei Protokolle fir die Kommunikation mit Engines,
und es ist notwendig, dieses Flag entsprechend zu setzen. Wenn Sie nicht sicher sind, versuchen Sie es
mit dem anderen, da nichts kaputt geht. Einige Schach-Engines unterstltzen beide Formate.

Wenn eine Engine zusatzliche Parameter fir den Start bendétigt (z. B. ein bestimmtes Eréffnungsbuch),
kénnen sie im Feld Parameter angegeben werden. ... Siehe die Dokumentation der Motoren.

Auf der Webseite kdnnen Sie die Homepage der Suchmaschine festlegen. Dies ist niitzlich, um nach
Updates zu suchen oder sich die neuesten Entwicklungen anzusehen. Driicken Sie die Taste Offnen...
Mit der Schaltflache wird diese Seite im Webbrowser gedffnet.
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Nachdem die Engine konfiguriert wurde, gibt Scid vs PC einen Datumsstempel entsprechend der
Modifikationszeit der ausfiihrbaren Datei.

6.7 UCI-Konfigurationsoptionen

UCI-Engines kdnnen durch Driicken von % konfiguriert werden oder Konfigurieren Sie im Edit-
Fenster, wo ein Dialog mit den Engine-Parametern angezeigt wird. (Gilles - wo ist der Hilfebereich: |).
In der Regel ignoriert Scid Optionen des Formats UCI_ * gemalk dem UCI-Standard . AulRerdem ist die
Chess960-Unterstitzung nicht aktiviert, da die Implementierung sehr problematisch ist.

6.8 Debugging Engine stlrzt ab
Wenn eine Engine nicht startet oder abstirzt, kann ihre Protokolldatei Gberprift werden. Diese

werden im Log-Verzeichnis des Scidvspc gespeichert und kénnen Uber den -Knopfim
Enginekonfiguration-Assistent angesehen werden. Die ProtokollgroRe ist die maximale Anzahl von
Zeilen im Protokoll. Wenn Sie ihn auf Null setzen, wird die Protokollierung vollstandig deaktiviert.
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Datenbankkomprimierung

https://d.docs.live.net/6¢cf5bd2ec9ebba28/Schach/scid/Handbuch/SCID vs PC Anleitung.docx



SCID vs PC Anleitung (Lothar Eichenberger) Seite 27 / 52

7 Das Zugbaum Fenster

(Ctrl-T) / Rechtsklick auf Datenbanksymbol

Das Zugbaum Fenster ist eine leistungsstarke Scid-Funktion. Es zeigt die Erfolgsraten der Zlge von der
aktuellen Position; in Form von Statistiken und einer dreifarbigen Grafik, die Wei3-Gewinne,
Ziehungen und Schwarz-Gewinne darstellt.

* Tree [OpeningE cyklopediaZ0l 4Plus] | Beste Zugbaumpartien [0 peningE cyklopedia20l 4Pius]

Zug Haufigkeit Pkte Remis Elc Erflg Jahr ECD

1: =4 24595: §2.2% Bl 5:.2% 33% 2248 2276 2002 Dssd
2: Ld2 3036: 10.1% Bl G5c5.2% 35% 2323 2352 2008 Dash
3: g3 B47:  2.8% Bl 2.4 32% 2265 2279 1997 DESa
4: sad 513: 1.7% B s:.7% 4% 2353 2272 2006 DE5a
5: 5£3 497:  1.6% B :7.4% 29% 2150 2177 2002

g1 Db3 155: 0.5% B s:.1% 31% 2177 2210 1987

T: 23 106: 0.3% B :¢:.3% 24% 2051 2072 2004

g: Sxds 94:  0.3% B cc.1: 18% 1867 1835 2004

S: hd 13: 0.0% B 47.2% 28% 2225 2118 2005

10: Dad+ 15: 0.0% B s0.0% 20% 2343 2335 2002

11: Lgs 15: 0.0% B sc.6: 33% 2176 2173 2007

12: Sed 4: 0.0 | M 12.5: 25% 1980

13: £3 4: 0.0% Bl :7.5% 25% 2012

14: h3 1: o.0: NN 0.0 0% 2001

15: De2 1: o.0: N C.0: 0% 2011

16: 5bS 1: 0.0% 100.0% 0% 2014
STUMME : 29907:100.0% 53.4% 33% 2254 2278 2003

|
‘ ':b’) ‘ i Iv Aktualisieren [ Filter anpassen Schliefen

Der Zugbaum ist die effizienteste Methode um eine schnelle Information zu praktischen Erfolg
Eroffnungszligen zu erhalten. Er kann sogar zum Training gebraucht werden. Punkte-% sind aus Sicht
von weiss. Haufig gespielte Zlige mit hohem ELO-Schnitt und hoher Performance bei guter Erfolgs-
Prozentzahl sind meist auch gute Zige. Wichtig ist aber immer, dass die Ziige wirklich oft gespielt
wurden. Bei Zligen, die nur 10x gespielt wurden kdnnen aufgrund einzelne Ausreiser (auf Zeit
verloren, Figureneinsteller bei gewonnener Stellung) sehr schnell ein falsches Bild ergeben. Zige mit
tiefen oder ohne ELO-Zahlen kann ebenfalls nicht vertraut werden.

7.1 Einen Zugbaum &ffnen

Man kann eine Datenbank 6ffnen und dann Fenster -> Zugbaumfenster wahlen, die Control-T
Abkiirzung oder Offne DB als Baum aus dem Men(i Datei verwenden. Diese letzte Methode bedeutet,
dass Spiele in einer anderen Datenbank Datenbank lGber den Zugbaum aus analysiert werden kénnen.

7.2 Button Beste Partien

Damit werden die Partien mit der eisprechenden Position sortiert angezeigt. Diese kdnnen dann
Betrachtet oder sogar in die aktuelle Partie integriert werden. Normalerweise werden die Spiele mit
der hdchsten Bewertung zuerst angezeigt, aber durch Andern der Schaltfliche "Sortieren" werden
Spiele in ihrer normalen Datenbankreihenfolge angezeigt. Der Standardwert fur diese Funktion kann
im MenU Optionen (Linksklick auf den Tab Zugbaumfensters) gedndert werden. Sie kénnen die Liste
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auch einschranken, um Spiele mit einem bestimmten Ergebnis anzuzeigen, und die angezeigten
Spalten dndern, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Spaltentitel klicken.

7.3 "Filter anpassen"

Uber den Knopf "Filter anpassen" werden unten im Spielfenster nur Spiele angezeigt, die die aktuelle
Brett-Position beinhalten.

7.4 Baummasken

Baummasken liefern zusatzliche Informationen, die Uber reine statistische Daten hinausgehen, und
kénnen als transparente Ebene Gber dem aktuellen Zugbaum, der zusatzliche Daten enthalt,
betrachtet werden. Fir weitere Informationen siehe im Kapitel 13 Masken (Baumfenster)

7.5 Anbinden des Zugbaumfensters an die Datenbank

Jedes Zugbaumfenster ist einer bestimmten Datenbank am imoR a2 = Zyghsum [SMM-Lenzburg2-Tri
. oy — 1 =
zugeordnet, d.h., wenn mehrere Datenbanken gleichzeitig =1 E:Iateli' : Pkte Remis Elo Erflg
geoffnet sind, kdnnen mehrere Zugbaumfenster existieren. .0 SRRISTEN 3.4% 35% 2344 2373
Sotieren ¥ £ 75 373 2373 sand

Wenn die "Anbinden"-Option (Linkslick auf Tab >> Optionen) = =
L . . . .. i Optionen ¥
aktivieren so wird beim Schliessen des Fenster Uber den Button i
Lo

Hilfe . v Anbinden
"Schliessen" (rechts unter dem Zugbaum) auch automatisch die

LEETTTTTTYYE T rainirg

dazu gehorende Datenbank geschlossen. Beachten Sie, dass das  _ 4z | ot Bect G
Offnen einer Datenbank als Zugbaum Uber das Dateimen 3% [ SEr t;,s lames
.. ar 1=pla
(Offne DB als Baum) die Datenbank automatisch anbindet. 1% . Piey
e — v Shrw Proaress Bar

7.6 Training £

Bei Training werden die Zlge ausgeblendet, die Balken und deren Informationen belieben bestehen.
Wenn ich einen Zug ausfiihre macht SCID einen Gegnerzug. Ich mache dann den nachsten. Am
Zugbaum sehe wie erfolgreich mein Zug in der Praxis ist. Der Zug, den SCID auswahlt, hangt von der
Datenbankstatistik ab: Ein Zug, der in 80% der Datenbankspiele gespielt wurde, wird auch von SCID
mit 80% Wahrscheinlichkeit gewdhlt. Wenn Sie diese Funktion aktivieren, kdnnen Sie den Zugbaum-
Fenster ausblenden (anderen Tab aktivieren) und Offnungen gegen eine groRe Datenbank spielen, um
lhr Wissen Uber lhr Eréffnungsrepertoire zu testen. Sinn voll ist auch die Zusammenarbeit mit Masken
(siehe Kapitel 13) — dann natlrlich mit ge6ffnetem Zugbaumfenster.

7.6.1 Caching fir schnellere Ergebnisse

Der Zugbaum-Cache ist nicht mehr so wichtig wie zuvor, da SCID jetzt eine Interruptable-Tree-Funktion
besitzt.

SCID kann einen In-Memory-Cache mit Baumsuchresultaten unterhalten. Dadurch kann das
Zugbaumfenster viel schneller aktualisiert werden, wenn sich die aktuelle Position im Cache befindet.
Die Konfiguration dieser Funktion erfolgt Uber die Menis des Baumfensters.

Dieser Cache kann zur spateren Verwendung mit dem Befehl Cache speichern, der den Cache in eine
Datei mit dem Suffix .stc schreibt , in dasselbe Verzeichnis wie die Datenbank geschrieben werden.
Man kann auch Auto-Save Cache auswahlen, um den Cache automatisch zu speichern, wenn die Basis
geschlossen ist; Dies funktioniert méglicherweise nicht, wenn Scid beendet wird, bevor eine Basis
geschlossen wird.

Der Befehl Cache-Datei fiillen fiillt den Cache mit Daten fiir ungefdhr 100 der haufigsten Offnungen.
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Die maximale GréfSe des Cache ist konfigurierbar und betrdgt standardmdyfsig 1000 Zeilen. Die Cache-
Datei (.stc) ist vollsténdig verfligbar. Man kann diese entfernen, ohne die Datenbank zu
beeintrichtigen. Wird eine Aktion ausgefiihrt, die den Cache nicht mehr aktuell machen wiirde,
verwirft SCID die Datei ohnehin — zum Beispiel eine Partie wird hinzugefiigt oder ersetzt, die Datenbank
wird sortieren oder die CachegréfSe verringert.

Alternativ kann man den Cache mit dem Inhalt einer Datenbank oder einer einzelnen Partie
einschlielRlich aller Variationen fiillen. Im Allgemeinen ist der Cache nicht grol8 genug fiir eine ganze
Datenbank. In diesem Fall werden weniger gebrduchliche Varianten zugunsten von gebrauchlicheren
geldscht. Diese Funktion ist nutzlich, wenn Sie eine oder mehrere Repertoirebasen haben, die als
Eingabe dienen kénnen.

7.6.2 Schneller / Langsamer Modus

Die Baumaktualisierung kann beschleunigt werden, wenn die Datenbank nach ECO-Code sortiert und
dann komprimiert wird (siehe Kap 11 Datenbankkomprimierung). Sobald dies erledigt ist (was einige
Zeit dauern kann), schalten Sie die Option Fast Mode ein . Die Aktualisierung des Baumfensters wird im
Durchschnitt 20-mal schneller sein, allerdings mit einigen Ungenauigkeiten; Pariten, die nicht im
aktuellen Filter sind, werden nicht bericksichtigt. AuRerdem aktualisiert der Fast-Modus den Tree
Cache (siehe oben) nicht und berlcksichtigt auch keine Zugumstellungen. Um dies zu ermdglichen,
gibt es einen dritten Baummodus. Der schnelle und langsame Modus gibt zunachst eine Vorschau der
Statistik und anschlieRend eine langsame Aktualisierung. Fur weitere Informationen siehe Pascals
Kommentar
https://sourceforge.net/p/scid/mailman/scid-users/thread/48103F94.1010408%40free.fr/

Aktualisiert: Scid vs. PC 4.19, Oktober 2017
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8 Partien Suchen / Filter anwenden

Die Suche in SCID ist so machtig, dass allein dariber eine Doku geschrieben werden kann. Hier soll nur
die Kombination von verschiedenen Suchen gezeigt werden.

Tipps:

- Eine Suche kann immer mit "halt" unterbrochen werden. Dann werden die bisher gefunden
Ergebnisse angezeigt.

- Unter der Partieliste gibt es den Knopf zurticksetzen, damit kann der Filter schnell entfernt werden.

- IGNORIERE = neue Suche evt vorherige Filter werden zuriickgesetzt

- UND = Kombisuche. Es wird nur im Ergebnis der vorherigen Suche gesucht.

- ODER = Kombisuche 2 Es wird nur in den versteckten (weggefilterten) Partien gesucht und die
Ergebnisse zum aktuell vorhandenen Filter hinzugeflgt

- Manchmal macht es Sinn, die Partien zu suchen die man nicht haben will und dann den Filter
umzudrehen. Z:B.

8.1 Partiedatensuche Filter imvertieren

|Jmzug nach Last-Filker

Suchen Fenster Werkzeuge Opti
Filter zuriickzetzen controkr
controkn

Beispiel: Wir mochten eine Datenbank der Katalanischen Er6ffnung haben.
Menu: Suchen >> Partiedaten

A

Ergebnis W 1-0 [ 01 [ Draw [ MNoResult Partielange (Halbziige) 10 - 999

ECO-Code EOO - |[ED9 Choose | Partien ohne ECO? l"‘Ja  Mein
¥ Aktualisiersn [ Filter anpassen

gw‘er ist beim Partieende am Zug? ¢ Weik (" Schwarz (¢ Beide Partieende Any -
ST
= | Partie Nummer: - -1 Erste 1 Lefde — Alle | tieliste: [DperingE cyklopedia2(1 4Plus] 15356/5556461 Partien
¢ |pGN enth'alt'lext| and | and | [~ Ignoriert Grof mme‘l WeiB Schwarz |Ergeb
elf 193 Kramnik, Viadimir ~ Gelfand, Boris 1-0
(AD Finde Partien mit den Markierungen {Flags)l 398 Vokac, Marek Pisk, Petr 10
60
284 lljushin, Alexei Kharlow, Andrei 1-0
Durchfiihrung am aktuellen Filter: Jushin, Alee arlov, Andret
1125 Shipov, Sergei Goldin, Alexander 1-0
' |GNORIERE (Filter zuriicksetzen) ¢ UND (Beschranke Filter) " ODER (Zum Filter hinzufiigen) 1207 Huebner, Robert Handke, Florian 1-0
B 1344 Dominguez Perez, Lein Alekseev, Evgeny 1-0
- 1784  Kozul, Zdenk Mikolic, Pred 1-0
| | Standard | Speichern | Hilfe Suchen | Schlielten | ozul, caenko tkolic, Frecrag
— 2058  Kramnik, Vladimir Leko, Peter 1-0
Result: 15356 /5556461 (0.75 <) . . 2121 Kozul, Zdenko Kurajica, Bojan 1-0
16.5xed4 Sxed 17.5e5 Sxed 15.Dxd3 LxdE 9. Lch10Lg5s } | LWL T VU T . T |||||_“ i |1 o
le.5xed Sx=d (1E0.5€) Mattrlich spielt ein so starker Spieler wie

Kramnik nicht 10.Mc3?. Danach kinnte sich EH & 1818 188 Aduele ||— Zuricksetzen Filter Fi
Schwarz mit 10...b5! bereits Vorteil

verschaffen, denn nach dem Zug der Dame EETE @ Cykl pecia201
v~

wiiirda hE-hAd mit Tamnn falnan AR dElEEE)
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Brett...
e ECO-Code fur Eroffnung ist EO0-E099 (https://de.wikipedia.org/wiki/ECO-Schlissel)  waterialMuster... cantrokh
e Spieler haben mindestens 2100 ELO Ziige
e Nur Partien, die weiss gewinnt Spielersuche contral-P
e Keine Partien unter 10 Ziigen Turmiiersuche controlT
e IGNORIERE (allfallig vorhandener alter Filter zurlicksetzen) Mit Suchoptionsdatei...
|"[E.\Iack"Gelfand,.Elons"] ’ ||| 5: g3 37080: 0.6% BN ss.s: o303 2257
. £ 36283: 0.€% B 5.1 233 2002
& Partiedatensuche b3 25201: 0.4% B s0.63 263 2139
- = l— l— sc3 14677: 0.2% Bl s2.2: 243 2061
Weik | | | Hlo| - 2100 4000 b4 12911: 0.2% Bl 47.3% 22% 1934
Schwarz | |v| Elo| 2100 -| 4000| =3 4598: 0.0% Ml :2.13 193 1975
| [end] 3915: 0.0% Il ::.0% léz 2178
|Farben ignorieren " Ja * Nein Elo-Differenz (Weik - Schwarz)| -4000 -| +4000| 43 3228: 0.0% Bl 15.92% 23% 2061
Wei FIDE title GM M FI cw | wem | win | wFM | Keine ;i i:;é g E: = :2:: i:: igg;
Schwarz FIDE titie GM M FI cW | weM | win | WFM | Keine c3 1573: 0.0% B i6.0% 23% 2050
| h3 377 0.0% B i:.13 208 2071
| Turnier | ort | |v| h4 345:  0.0% B ic.1% le: 2029
f 5h3 237: 0.0% Bl 45.5% 1% 1502
Datum [0000.00.00  FFH \204712 31 Ein Jahr zuriick Runde 3| £2 126: 0.0% B :2.0% 213 1942
_I _I 4' ad 124: 0.0% B 45.5: 213 1807
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SCID findet 15356 Partien! -> man beachte die gefilterte Liste (z.B. erkennbar an den Liicken in

derNummerierung)

Tipp: Haufig verwendete Sucheinstellungen kénnen als *.sso — Datei gespeichert (mit Button in
Suchfenster) und wieder geladen werden (Uber Menu Suchen >>mit Suchoptionsdatei.

8.1.1 Partiedatensuche: Spieler

Naturlich kann die Partiedatensuche auf bestimmte
Spieler beschrankt werden, indem deren Namen ganz
oder teilweise in die entsprechenden Felder gefullt
werden.

Achtung: Je nach Datenback missen die Namen in
englischer Version geschrieben werden. Daher ist es
womoglich einfacher zuerst Gber Suchen-Spielersuche
(Ctrl-P) den korrekten Namen zu eruieren.

H Partiedatensuche

Weis  |Kortschnoj -

Schwarz | |v|

Farben ignorieren ¢ Ja  Nein Elo-Differ

#& Spielersuchs: OpeningEcyklopediaz'DMFEE - O *
14 14 1998 -1999 0 Korte, Matthias ;I
15 1 2006 -2006 1620  Korel, Bernard
16 a8 1986 -2002 0 Kortelainen, Jouko
17 18 2016 -2017 2146  Koren, Lando
18 68 1997 -2010 2070  Kortenbusch, Christoph
19 i} 2001 -2002 0 Kortesharju, Jaakko
20 12 2014 -2017 2239 Korth, D
21 a9 1991 -2011 2239 Korth, Daniel
22 92 1990 -2014 1908 Korth, Manfred
23 7 1994 - 1998 0  Korh, Peter
24 18 1993 - 1998 0 Korh, Ulrich
25 26 1997 - 2007 1273 Korthase, Erwin
26 1 1983 - 1983 0  Koris, U.

27 1 1984 - 1984 2135  Kortis, Wim

28 1 1919 -1919 0 Kortman, J.

29 8 1996 - 1996 0 Kormann

30 5 2011 -2011 0 Kortmann, Azjargal

Ky 1 2005 -2005 1630 Kortmann, Franz

32 1 1965 - 1965 0 Kors, D

33 5 2005 -2005 1625  Kortschmar, Alexander

34 4885 1946 -2012 2695  Kortschnoj, Viktor

35 19 1999 - 2006 2234  Kortshagin, Oleg

36 9 2000 -2006 2099 Korttila, Matti

kr) 8 2007 -2007 2071 Kortunov, A |
< o

Partien| 1| 9999 Spieler |Kor{ -

Elo 0 -| 3000 Listengrenze| 1000 |
Standard | Aktualisieren | Hilfe | Schlielfen |
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8.2 Suche nach Material / Stellungsmerkmale

Wir haben also nun Uber 15'000 Partien. Viel zu viele um damit etwas anzufangen. Wir moéchten aber
nun nur jene Partie, die mit dem Zug Sf3 begonnen haben. Also suchen wir weiter nach Stellungen /
Material.

$& Materialsuchen — oo

Material Muster

o1 2|oc| |02 of1]2]o|rs|wlo-[2 B&|l3l 2|2 2]
of1]2|oe|re|E[0T2 of1]2oc|re| &[0 2 2| 2] 2] 2|2 ‘
of1]2|oe|r+| @02 of1]2o]|re| 02 M 2| 22| 7| 2]2] :
o[+ [2[o]r]arez ofr[e]o]v]aez B2 fany
o 1] 2|oe|1+|g®l 04 of 1|20 1+| M0 o2

22| E7|
2| 2| 2|22
- | - | > | U+| 1+| }3 |7[J—|78 - | ) | 5 | U+| 1+| ‘ |7[J—|78 Leeren | Gleiche Muster|
Mull | Irgendeine | Aktuelle Stellung | Endspiele| I

Materialdifferenz | -40 - |+40 Irgendeinel + | = | - |

(Materialdifferenz = Weild - Schwarz; Q=8 R=5 B=3 N=3 P=1)

1 & -1 f Felder © Gleichfarbige " Ungleichfarbige (% Beides |

Zugnummernbereich: - 1 Zutreffend fir mindestens | 1 Halbziige

Durchfii

aktuellen Filter: UND-Filter:
" IGNORIERE (Filter zuriicksetzen) [ & UMD (Beschranke Filter) § ¢ QDER (Zum Filter hinzufiigen) Suche nur

— im Ergebnis

oo/ der vorhe-

rigen
Speichern | [” Farben ignorieren [” End pos only | Suchen | Halt | Schliefen | Suchel

3194 [ 15356 (167 s)

TITIrJUTmoTS 1Ty T ﬁ
Sxed 12.0xed Lb7 13.5e5 ] y il n ) )
(13.Lf4 +=) (= 18 18 1B B Aktuelle |ﬁ Zuriicksetzen Filter Filter
5 14 De2 += 1/2-1/2 -

. o . Ablage OpeningEcyklopedia2014|
midt, W-Liljedahl L/Eksjo 1973/ EXT E
T {Alle 1 15,358) | (3,194 /5 551}

Jetzt sind es nur noch 3'194 Partien.

Die Material und Mustersuche braucht etwas Gewohnung ist aber dann sehr machtig. Figur eingeben
und deren Feld wo sie zwingen stehen muss (mit Haken) oder nicht stehen darf (rotes Kreuz). Dann
Zugbereich von bis eingeben wann diese Figur dort stehen soll.

Weiteres Beispiel fur Materialsuche: Ich suche Partien, wo schwarz in der Er6ffnung 5 spielt, den
Laufer aber nicht nach g7 fianchettiert sonders anderswie entwickelt. Das kdnnte so aussehen:

i ﬂﬂ Als Zugbereich wirde ich hier wohl ca. 1-15 eingeben. Das ganze wird evt kombiniert
_QJﬂ mit den weissen Er6ffnungspositionen oder vorheriger Suche nach ECO-Codes /

ﬂﬂ Spieler etc..

Die Materialsuche kann auch verwendet werden um Partien mit Stellungsungleichheiten wie
Lauferpaar oder Materialdifferenzen etc. zu finden. Ausprobieren -> ist sehr machtig.
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8.3 Suche nach Zligen Suchen Fenster Werkzeuge Opti

. . . . . Filter zuriickzetzen cantral-r
Manchmal will man Partien suchen in denen ganz bestimmte Zige gemacht

wurden. Z.B langschrittige Damenmandver, oder ganz bestimmte Laufer-
opfer. Als Beispiel suche ich Partien wo mit der Dame auf F7 matt gestellt

Filter invertieren contral-n
Idmzug nach Last-Filker

. Partiedaten. .. contral-G
wird:
Brett...
b aterial /b uzter. . cantral-k
148 Zage Such - T
]ﬁ Hge suchen X zontral-F
Ziige ontral-T
i faxr
Zugrecht
! & Weilk © Schwarz  Beide
| Check Test
" Mein " Check + Mate

Durchfithrung am aktuellen Filter:

] © IGNORIERE (Filter zuriicksetzen) ¢ UND (Beschranke Filter) " ODER (Zum Filter hinzufiigen) |

| 0:00 7 0:00 |

[ Suchen| Halt | Schlielen |

Beispiel: Wird die Suche erganzt mit Partien, die maximal 10 Zlge dauern (Partiedatensuche
"Partielange", dann UND anhaken!), dann finden Sich Partien mit Schafermattthemen und dhnliches

8.4 Spielersuche

Ich will z.B. alle Spiele von Noel Studer, Schweizer Meister 2016 ansehen:
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4B Spiclersuche: OpeningEcyhoped\aZOMFEE - [m] X
Partien Alteste Neueste Elo  Name d
1 96 1992 -20M 2010 Studer, Kurt
2 356 2012 -2017 2498 Studer, N
3 68 2008 -2013 2343 Studer, Noel
4 1 2000 -2000 0 Studer, Theophile
5 2 2015 -2015 1458 Studer, Urs
6 4 1985 -1988 0 Studer,
7 3 2005 -2005 1499  Studer, Vilal Alexander i e
8 42 1961 -2008 1400 Studer, ner g
9 10 1989 -2002 2091 Studer, Wolfgang | P i ¥ Aktualisieren |~ Filter anpassen Schliefsen

Partielizte: [0peningE cyklopedia20l4FIus] 171 /5556461 Partien | = Spielerinfarmation ‘ = Kreuztabelle ‘

Studer, Noel o

68 Partien 2008.09.15 to 2013.10.13
Filter: 0 Partien
Wen  Lost  Drawn

Alle Spiele
4 Summe 44.85% + 27 - 34 = T 30.5 / &8
| A {}; ::playerInfoRefresh> 27 27 -
Weid 35.70% + 11 - 18 = 5 13.5 / 34
4 _'LI Schwarz 50.00% + 186 - lé = 2 17.0 / 34
| ’ Filter-Spicle
Summe 0.00% + [ [ o] 0.0/ [

paten 1099 speerfu |

=

Elo 0/-| 3000 Listengrenze| 1000 |~ Weil 0008 o+ 0 - 0 - 0 0o/ 0 n
Standard | Aktualisieren | Hilfe | Schlielen | Il rmﬁu e o8t el | _.'LI
(47._Kg8 o +-) ELO-Zahl-Verlauf Bewertung bearb. MName suchen MName andern
48.Txh6 Dxh6 49 Dxfr# 1-0
= Spielerbericht Turniersuche Aktualisieren Schlielten
#8 ELO-Zahl-Verlauf H - o X
Als Ergebnis erhalte ich eine Y T ——
hervorragende Zusammenstellung. z ///\
Von dort kann ich einen Verlauf
seiner ELO-Zahl ansehen oder 2 /'// |
. . . . . 2050 B
einen ausfihrlichen Spielerbericht \JVAVI/I
(z.B. Erdffnungsrepertoire) ]
2009 2010 2011 2012 2013 2014
ansehen.

In den Spielerbericht kann ich direkt reinklicken und Partien / Stellungen laden.

Noel Studer

Spieler:™Noel Studer” mit den weiBen Steinen (34 Partien)
Datenbank: OpeningEcyklopedia20l4Plus (5,55&,4€l Partien)
Erzeugt durch: Scid vs. PC 4.17, 2018.03.12

1. Statistiken und Geschichte

1.1 Statistiken

Partien 1-0 == 0-1  Punkte

Alle Berichtspartien 34 11 5 18 39.7%

1.2 Alteste Partien
1: 0-1(37) Studer - Svane 1934, Herceg Novi 2008.08.16 [15]
0-1(36) Studer 1374 - Yuan 2037, Kemer 2005.11.13 [€]
0-1(34) Studer 1874 - Karlsson 1703, Kemer 2009.11.15 [14]
: 0-1(38) Studer 1974 - Modi 1646, Kemer 2009.11.16 [20]
5: 1-0(26) Studer 1974 - Yang 1725, Kemer 2009.11.1% [20]

1.3 Neueste Partien

1: 1-0(36) Studer

= studer
Studer
Studer
S: 0-1(48) Studer

Atlas 2448, Switzerland 2013.10.12 [14]
Hug 2475, Switzerland 2013.05.26 [1]
Hackner 1985, Maribor 2012.11.08 [9]
Zhang 2385, Blbena 2012.06.02 [5]
Shalamberidze 2333, Albena 2012.05.31 [1]

[T

1.4 Haufigste Gegner

2 2008-2010 100% 2208 Svane, Rasmus [3,19]
1 2011 1008 2523 Fedoseey, Viadimir2 (22]
1 2011 100% 2484 Cebalo, Miso [10]
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8.5 Turniersuche

Es konne nach einzelnen Turnier gesucht werden. Wie z.B. das berlihmte Kandidatenturnier 1953 in
Zirich (sehr hilfreich, wenn man gerade das Bronstein-Buch liest und die Partien nachspielen will).

& Tumniersuche OpeningEcyklopedia2014Plus | - m| 4
Datum Spieler Partien Elo Turnier Oort Gewinner =

1 195312.27 28 60 0 Mitropa Cup Vienna 1. Robatsch 2 We

2 195311 18 152 0 POL-chi1 Krakow 1. Sliwa 2 5z

3 1953.10.05 21 19 0 BUL-DDRm Sofia 1= Dimitrov 1=Plz

4 1953.08.30 15 171 0 Candidats Tournament Ziifjich 1= 8myslov 1=Ke

5 1953.08.28 10 45 0 FRA-ch 28th Paris 1=Hugot 1=Ta

6 1953.04.01 10 45 0 Paris Paris 1. Popel 2 Ra

7 19530207 18 12 0 AUT-BUIm Innsbruck 1= Lokvenc 1=Fo
8 1953.01.01 9 11 0 Hastings 5253 Hastings 1. Yanofsky 2 Tyl _J

9 1952.01.01 10 20 0 Hobart 1. Steiner 2 Ko

10 1953 32 172 0 Hastings 1. Yanofsky 2. Mil

111953 13 1" 0 Athens 1= Lavranos 1=Pa

12 1953 14 25 0 Vilnius 1. Kholmov 2 Pa

13 1953 5§ 28 0 Milan 2nd Milan 1= Santasiere 1=Pri

14 1953 20 186 0 Mar del Plata Mar del Plata 1. Gligoric 2. Na

15 1953 10 45 0 Hastings5354 Hastings 1= Bronstein 1= Ale

16 1953 10 40 0 Wech UZ20 qual-A Copenhagen 1. Ivkov 2 Pa

17 1953 10 42 0 ch U20 qual-B Copenhagen 1=Larsen 1=Da

18 1953 12 33 0 ch U20 final-B Copenhagen 1. Farre Mallofre 2 He

19 1953 20 18 0 YUGITAm Bled 1= Vidmar 1=An

fu 1953 22 14 0 URE Trade Unions-chT Minsk 1. Kortschnoi | 2 Za
Partien 10 -| 9999 Land| +| Turnier| |
Spieler 4-[ 1929 ort|zuich |+
Unterster Elo-Durchschnitt| 0 -| 4000 Datum| 1953.77.77 -| 1953.12.31 spicler| |+
Standard Listengrenze | 1000[~|  Aktualisiersn ‘ Hire ‘ Schliefien |

SCID zeigt als Ergebnis eine Kreuztabelle an

Partigliste: [OpeningE cyklopedia20l 4Flus] 171/55564E1 Partien | = Spielerinformation | Kreuztabelle
Candidats Tournament =
Zirich, 1953.08.30 - 1953.10.23
Score 5m Fe Ta Br Ko Ge Be 5z Pe Av Na Gl Bo Eu 5t

1: Smyslov, Vassily 15.0 f 22 == .. 11 1= (45 -
2: Heres, Paul 15.0 / 26 0= 11 == 11 ({48 -
3: Taimanow, Mark E 14.0 / 28 =0 == =0 11 ({+7 -
4: Bronstein, Dawid I 13.0 / 23 XX == == =, {+5 -
5: EKotov, Alexander 13.0 / 25 =. 0. 0= 01 (+8 -
§: Geller, Efim P 13.0 7 25 1. 0l 01 =. (+8 -
T7: Reshevsky, Samuel Herman 12.0 / 21 =0 =. == 0. =. 11 1. (+6 -
2: Szabko, Laszlo 12.0 / 25 LD% 1. =. 1= (45 -
9: Petrosian, Tigran V 11.5 / 21 =, =0 00 == = 1= 11 (+5 -
10: Awverbakh, Yuri L 11.5 7 22 =, 1= 01 =, == 11 0. (+5 -—
11: Najdorf, Miguel 10.0 7 19 == =. 11 (+4 -
12: Gligoriec, Svetozar 9.5 / 24 =0 . . =1 .. (+2 -
13: Boleslavsky, Isaak 9.0 /7 20 == == 0. == = .. ([+2 -
14: Fuwe. Max A.5 / 23 == == . . LWL +3 - ¥
« | ;H
| ——

c Filter setzen ZumFiIterhinzufugen‘ Aktualisieren Schlieken

Mit Filter setzen (IGNORIERE) oder Zum Filter hinzufigen (UND) kann man die entsprechenden Datei
in den Filter holen

Wichtig: Die Kreuztabelle funktioniert nattrlich nur richtig wenn alle Partien des Turniers und keine
Dubletten in der Datenbank vorhanden sind!
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9 Partie

SCID ist kein Spielprogramm sondern eine Datenbank. Daher ist das Menu Partie immer als Teil einer
Datenbank zu sehen.

Wichtig: Bevor eine neue Partie erstellt oder eine bearbeitet wird, sollte man sich immer bewusst sein,
auf welcher Datenbank man sich gerade befindet (markierte DB unterhalb Partieliste).
Fir nur spielerisch/testhalber erfasste Partien verwendet man am besten die Ablage (Clipbase)

9.1 Neue Partie

Menu: Partie >> Neue Partie: Das Brett wird zurlickgesetzt und das PGN-Fenster geleert.
Partie ersetzen

Uberschreibt die geladene Partie einer Datenbank mit der allenfalls verdnderten Version an der ich
gerade arbeite.

9.2 Partie speichern / Partie ersetzen ->> Partie-Informationen

9.2.1 Partie speichern

Partie speichern = gednderte Datei wird als neue Partie der Datenbank hinzugefigt (Achtung
Dubletten!)

9.2.2 Partie ersetzen

Partie ersetzen = Datenbankpartie wird Gberschrieben -> Vorsicht bei Referenzdatenbank, will man
das Original wirklich Gberschreiben?

9.2.3 Partie-Informationen

§& OpeningEcyklopedia2014Plus: Partie ersetzen... 1 H — O ot
Weild [Emms, John M

Schwarz |F'iket, Jeroen

Turnier |I"u'1|:|ndariz zt 1.1

Ort |I"u'1|:|ndariz

Runde |4

Datum | 2000 [ 09 [ 06 | Heute|

Turnierdatum | 2000 lﬁ . lﬁ ﬁ =Datum| Extra tags (eg- Annofator "Anand”)  Use previous

Ergebnis = :| Annotator "Mikhalevski V" ﬂ
Weild Elo - | 2527 E'nyTunt a9
Schwarz  Elo v | 2649 EventType ‘swiss o

ECO Code Klassiﬁzierel | |v| Hinzuﬁ]genl
Speichem | _Abbrechen |

Zuséatzliche Informationen werden im Format Feldname "Feldinhalt" im Fenster rechts eingefiigt.
Die ECO-Code-Klassifizierung funktionier nur wenn die ECO-Datei geladen ist (siehe Kapitel 3)
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9.3 Eroffnung identifizieren

Partie >> Er6ffnung identifizieren
Voraussetzung die ECO-Datei ist geladen siehe unter Einstellungen Kap 3

9.4 Zugvarianten, Kommentare etc.

9.4.1 Varianten

Bitte die selbsterklarenden Funktionen in Menu bearbeiten beachten. Diese kdnnen auch Gber
Rechtsklick der Maus im PGN Fenster angerufen werden.

EBearbeiten Partie Suchen Fenster Werkzeuge [

Stellungseingabe. . contral-B
/Lb3 do g.dxed Leb ¥ 5bdi sch TU.Cd Lgd ”
2d7 13.5f1 Td8 14.5e3 Lh5 15 b4

Stellung kopieren control-C
Partie alz PGH kopieren

o ) p— - ' it all
Stellung einfligen conkralt i with M Variante lozchen a
PGM-Fartie aus Ablage einfligen...  contrall dxed &z erste Wariante setzen = Te
Spknl  Wanante als Partiefartsetzung 34
Ablage leeren '
. : 15, Seh .
Partie in Ablage kopieren contral-c ( Doe Entfernen Zuige ab Anfang 16
Partie aus Ablage einfligen contral-y in tro Entfernen Zuge bis Ende m
E ntfernen » -ll-':[x?‘EF E ntfermen Fommentare 3 21
.. . c .
Eu;kganglg 16.SF5 7 Entfernen Varianten
edo [ Alsc K.ommertareditar 17
Y ariante hinzufligen control-a now Bracr o pray quTeTTe e
- F A0 A lmmedm dm timmlmme mm i AT

Paste W ariation

Yanante lazchen »
Als erste Varante setzen r
Yariante alz Partiefortzetzung k
Y ariante testen cohtral-zpace

)

e Alserste Variante setzen = innerhalb gleichwertiger Varianten die Reihenfolge andern

e Variante als Partiefortsetzung setzt Variante eine Stufe hoher.

e Variante testen ist ein Modus der ein- und ausgeschalten wird. Die aktuelle Variante wird ab der
aktuellen Position mit den nun eingegeben Zligen tberschrieben. Sobald der Modus wieder

ausgeschaltet wird, wird (Bearbeiten >> Variante testen), wird die Partie wieder hergestellt und
die eingegebene Variante geldscht.

9.4.2 Kommentare / Kommentareditor (-> Google-Ubersetzung aus SCID Online-Handbuch)

Mir dem Kommentareditor kbnnen Sie Kommentare und Anmerkungen hinzufiigen, und enthalt auch
eine kleine Tafel zum Zeichnen von Pfeilen (etc). Diese drei Abschnitte kdnnen durch Dricken der
Taste / angezeigt werden Taste.

9.4.2.1 Bemerkungen

Sie kénnen Kommentare hinzufiigen, indem Sie sie in das Eingabefeld eingeben (wobei die
Tastenkombinationen "Control-A", "Control-Z" und "Control-Y" zum Bearbeiten von Text und zum
Rickgangigmachen von Anderungen verwendet werden kénnen). Kommentare werden automatisch
gespeichert, wenn Sie an eine andere Position im Spiel gehen oder die Maus vom Kommentar-Editor
wegbewegen.
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Kommentare kdnnen auch zu Beginn eines Spiels oder einer Variation vorhanden sein. Um einen
Kommentar vor einer Variation hinzuzufligen, gehen Sie zum ersten Zug der Variation; Gehen Sie dann
einen Schritt zurtick, bevor Sie den Kommentar eingeben.

Mit dem Fokus im Kommentareditor kann man das Spiel vorwarts und rickwarts bewegen, indem man
die Tasten Strg + Links / Rechts driickt. Control-Enter speichert den Kommentar und schlieRt das
Fenster.

9.4.2.2 Anmerkungssymbole

Scid verwendet den PGN-Standard und NAGs fir Annotationssymbole. Wahrend die gebrauchlichsten
Symbole als ASClI-Zeichen (wie "!I" Oder "+ -") angezeigt werden, missen andere als passender
numerischer Wert eingegeben werden (dh - eine Zahl von 1 bis 255). Zum Beispiel bedeutet der NAG-
Wert 36 "WeiR hat die Initiative" und wird im PGN-Fenster als "S 36" angezeigt.

Die gebrauchlichsten Bewegungsbewertungssymbole (1,?, 1, ??,1? Und?!) Kdbnnen direkt aus dem
Hauptfenster hinzugefiigt werden, indem Sie das Symbol gefolgt von der [Return] -Taste eingeben.
Dies ist besonders niitzlich, wenn Sie Schachzlge Gber die Tastatur eingeben.

9.4.2.3 Diagramme
Zusétzlich zu Textkommentaren kann Scid auch Farbsymbole und Pfeile auf der Tafel zeichnen.
Driicken Sie im Kommentar-Editor um ein kleines Brett und Diagramme zu sehen.

9.4.2.4  Zeichnungspfeile

Pfeile kdnnen auf zwei Arten erfolgen. In der Haupttafel, wahrend Sie Kontrolle halten, klicken Sie auf
das Startquadrat und dann auf das Quadrat. Alternativ kdnnen im Kommentar-Editor Pfeile durch
Ziehen zwischen zwei Quadraten gezeichnet (und geldscht) werden.

Das technische Format von Pfeilen ist: [% Pfeil von Quadrat zu Quadratfarbe] wobei von Quadrat und
Quadrat Quadratnamen wie d4 sind.

Normalerweise sind die mit diesen Diagrammen verknipften Kommentare im PGN-Fenster verborgen,
kénnen jedoch durch Deaktivieren der Option "Quadrat- / Pfeilcodes ausblenden" in den Optionen des
PGN-Fensters angezeigt werden.

9.4.2.5 Malfldchen

Klicken Sie auf ein beliebiges Quadrat in der Kommentartextkarte, um die ausgewahlte Farbe /
Markierung hinzuzufligen. Das technische Format ist: [% Markierung Quadratfarbe] wobei Quadrat ein
guadratischer Name wie d4 und Farbe ein beliebiger erkannter Farbname (wie rot, blau4, dunkelgrin,
hellblau) oder RGB-Code (sechs hexadezimale Ziffern wie # aOb0c8) ist. Wenn die Farbe weggelassen
wird, wird sie standardmaliig rot angezeigt.

Ein Kommentar kann eine beliebige Anzahl von Farbbefehlen enthalten, aber jeder muss ein eigenes
[% mark ...] -Tag haben. Zum Beispiel ist der Kommentartext jetzt d6 [% mark d6] schwach und der
Springer kann ihn von b5 aus angreifen. [% mark b5 # 000070] farbt d6 rot und b5 mit der
dunkelblauen Farbe # 000070.
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10 Analyse / Schachengine (Google-Ubersetzung Online Handbuch)

Scid vs. PC verflgt Gber leistungsstarke Funktionen zur Schachanalyse. Mehrere Engines konnen
gleichzeitig ausgefthrt werden. Sie kdnnen in einem Computer-Turnier miteinander verglichen
werden, und Protokolldateien kénnen von der App aus durchsucht werden, um das Debuggen zu
erleichtern.

10.1 Anfangen

Einige Engines sind vorinstalliert, wahrend andere Uber das Fenster Engine Configuration hinzugeftigt
werden kénnen.

Sie zu starten, kann auf verschiedene Arten erfolgen Driicken von F2 , F3 oder F4 im Konfigurations-
Widget oder Uber das MenU " Extras -> Start-Engine" . DarUber hinaus kann Engine 1 durch
Doppelklicken auf die Statusleiste gestartet / gestoppt werden. Wenn Sie mit der rechten Maustaste
auf die Statusleiste klicken, wird die Engine angedockt / abgedockt. Wenn sie angedockt ist, wird sie
mit niedriger CPU-Prioritat ausgefihrt.

Die Leertaste ist an den Engine-Start / -stopp gebunden. Durch Driicken der Eingabetaste wird die
aktuelle beste Bewegung der Engine hinzugeflgt, und durch Drlcken von Strg + Eingabetaste wird die
gesamte Zeile angezeigt.

Am oberen Rand des Fensters befinden sich einige nitzliche Buttons. Die Engine-Analyse belegt den
groRten Teil des Speicherplatzes und unten befinden sich einige zusatzliche Informationen (die
moglicherweise verborgen sind).

Die Analyseausgabe hat drei Modi: Kein Umbruch, Zeilenumbruch und Versteckt. Diese werden durch
Klicken mit der rechten Maustaste auf das Analysefenster umgeschaltet.

10.2 Tasten

Im Kopfbereich des Fensters finden Sie viele kryptische Knopfe ...

4 Spielen / il Pause . Starten und stoppen Sie die Motoranalyse.

+ Add Move fligt den besten Zug der Engine zum aktuellen Spiel hinzu. (Ein Rechtsklick fligt
den Engine Score hinzu).

+vAdd Variation fligt die gesamte Hauptlinie hinzu. (Rechtsklick figt die zweite Variante
hinzu, wenn Multi-PV aktiviert ist)

+H/

Multi-PV Wenn die Engine Multi-PV unterstitzt, figen Sie alle Hauptvarianten hinzu.

. Sperren Sie die Analyse auf eine bestimmte Position. Bewegen Sie den Mauszeiger Gber
diese Schaltflache, um die Werte flr das gesperrte Spiel anzuzeigen. Nach einer Weile, um
diese Analyse dem Spiel hinzuzufligen, kehren Sie zur gesperrten Position zurlck, driicken Sie
Pause, Entsperren und Variation hinzufiigen.

3
Spiel kommentieren (siehe unten).
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Zuge (s) ausschlieRen hilft dabei, die Suchliste der Suchmaschine zu verfeinern
(hauptsachlich UCI-Engines). Schwebende Maus zeigt die aktuellen ausgeschlossenen Ziige
an.

ﬂHEine niedrige CPU-Prioritdt gibt der Maschine eine niedrige Prioritadt fir die CPU-Planung.
Unter Windows werden Engines standardmaRig mit niedriger Prioritdt ausgefthrt. Auf Unix-
Systemen kann die Engine-Prioritdt nicht auf normal zuriickgesetzt werden.

1 Zeige Info zeige zusatzliche Informationen.

L |

a bShow Board zeigt ein kleines Arbeitsboard an. Wenn der Motor gesperrt ist, zeigt die

Platine die gesperrte Position an.
—

> Shoot-Out oder "Demo" -Modus ermoglicht es dem Motor, das Spiel zu spielen. (Motor
muss zuerst laufen).

b’) Trainingsfunktion (siehe unten).
Und nur fir Xboard-Motoren:

Update ruft die Engin

10.3 Laufende Analyse

Jede Zeile des Haupttext-Widgets enthélt eine Engine-Analyse-Info . Die erste Nummer ist die aktuelle
Suchtiefe . Der nachste (vorangestellt mit einem +/-) ist eine Zugbewertung. Es wird in
Bauerneinheiten aus der Perspektive von Weill gemessen - eine positive Punktzahl bedeutet, dass
Weild voraus ist, eine negative Punktzahl bedeutet Schwarz. Dann folgt die Bewegung Vorhersagen.

Viele neuere UCI Motoren erlauben auch mehrere Linien gleichzeitig zu analysieren. Verwenden Sie
dies Mehrfach-Varianten Feature, kann der Benutzer die zweite oder dritte (usw.) beste Fortsetzungen
sehen. Die beste Zeile ist immer oben und hervorgehoben. Wenn eine Engine dies zuldasst Multi-PV-
Analyse Mit der Drehbox kann die Anzahl der gezeigten Hauptvariationen eingestellt werden. In
diesem Fall werden anstelle der Berechnungshistorie nur die resultierenden Hauptlinien angezeigt. Die
Drehbox ist deaktiviert, wenn ein Motor diese Funktion anbietet.

Zusatzinformation

Unten sind einige zusatzliche technische Informationen. Wenn dies ausgeblendet ist, wird es durch
Dricken der Taste " Engine Info" angezeigt.

Tiefe: die Suchtiefe, die bereits von den Maschinenberechnungen erreicht wurde (in Halbzigen).
Knoten: Die Anzahl der Positionen, die fur das aktuelle Ergebnis analysiert wurden (und die Anzahl der
Positionen pro Sekunde).

Zeit: Der Zeitaufwand fur die aktuelle Analyse.

Zusétzliche Informationen umfassen die Anzahl der Treffer in der Tabellenbasis, eine genauere Anzahl
der analysierten Knoten pro Sekunde, das Wasserzeichen des Engines-Hash und die aktuelle CPU-Last.
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10.4 Eigenschaften

10.4.1 Partieanalyse

Spiele kénnen automatisch mit dem Anmerkungs-Button analysiert werden (in der Analysis-Engine-
Symbolleiste). Diese Funktion fligt den Partien Punkte, Kommentare , Informanten und Bestlines
hinzu.

Es gibt auch eine neue Option, um verpasste Mates hinzuzufligen. Dadurch werden alle verpassten
und kurzeren Partner hinzugeflgt, die die Einstellung "Tiefe pro Zug" mindestens um ein Vielfaches
verklrzen (da die Ergebnisse der héheren Lage nicht so zuverldssig sind). AuRerdem ist die
hinzugeflgte Zeile mdglicherweise nicht vollstandig - d. es darf nicht in Kumpel enden. Dies liegt
daran, dass die Engine "Mate in n" meldet, aber nicht die gesamte Zeile / PV angibt, was eine
gewohnliche UCI-Engine ist.

Der Button Annotate wird nur im ersten Engine-Fenster angezeigt .

Nachdem Sie die Optionen konfiguriert und OK gedriickt haben, ist der Autoplay-Modus aktiviert, die
Aktualisierung des Zugbaums ist deaktiviert und die Engine beginnt mit der Analyse. Eine Variation und
/ oder Punktzahl wird automatisch fir jede Position hinzugefiigt, wenn die Engine das Spiel bearbeitet.
Nur Positionen von der aktuellen bis zum Ende des Spiels sind mit Anmerkungen versehen, sodass Sie
die Anmerkung zu den Eroffnungsziigen Uberspringen kénnen, indem Sie vor dem Start in eine
Mittelposition gehen. Wenn Sie die Anmerkungsschaltflache ein zweites Mal driicken, wird die
Anmerkung geldscht.

10.4.2 Optionen

e Move Control (Bewegungssteuerung) Gibt an, ob jede Bewegung fir eine bestimmte Zeit oder
feste Tiefe (nur UCI) verarbeitet werden soll.

e Depth per Move (Tiefe pro Zug) Die Anzahl der Zlige mit halber Bewegung wird fiir die Analyse
jeder Bewegung bendtigt (nur UCI).

e Sekunden pro Zug Anzahl der Sekunden, die der Motor flr die Analyse jeder Bewegung benétigt.

e Grober-Fehler-Grenze. Ein Wert, der bestimmt, ob es sich um einen schlechten Zug handelt oder
nicht, auf Basis von Bauernwerten (dh 0,5 bedeutet einen Bewertungsverlust von einem halben
Bauern).

e Cut Off Grenze Uber diesem Punkt werden keine Varianten mehr hinzugefiigt. Das Spiel ist klar
gewonnen.

e Add Score / Add Variations (Hinzufligen von Scores / Variationen) Wahlen Sie, wann Bewertungen
und Variationen hinzugefiigt werden sollen. (Bewertungen kénnen dann vom Score Graph
verwendet werden )

e Welche Seite Wahlen Sie, welche Seite (n) kommentiert werden sollen.

e Score Format (Bewertungsformat) Wéhlen Sie aus, wie einzelne Partituren formatiert werden. Die
eckigen Klammernoptionen verbergen Kommentare im PGN-Fenster, wenn PGN-> Codes
ausblenden ausgewahlt ist.

e Kommentator-Tag hinzufligen Speichern Sie den Engine-Namen als "Annotator" -Tag im PGN-
Header.

e Varianten kommentieren Varianten rekursiv verarbeiten.
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e Buch benutzen Bewegungen, die in diesem Eréffnungsbuch enthalten sind, werden Gbersprungen
und die Anmerkung beginnt, nachdem das Buch verschoben wurde.

e Kommentiere mehrere Partien Bearbeiten Sie mehrere Spiele automatisch und speichern Sie sie
so, wie Sie sie benotigen.

e Eréffnungsfehler finden Nur auf Offnungsfehler priifen. (bis zur angegebenen Bewegung).

e Taktische Ubungen markieren Damit kénnen Ubungen firr die Trainingsfunktion " Best Move"
erstellt werden . (Nur UCI)

Informant Werte sind auch konfigurierbar .

10.5 Training

Der Trainingsknopf b) (nur fur die Engines 1 und 2 verfligbar) ermoglicht es, gegen die Engine zu
spielen. Die Engine rechnet zuerst (von der aktuellen Position) und kann durch erneutes Drlicken der
Taste gestoppt werden. Die Zeit fur jeden Zug wird festgelegt und die Analyseergebnisse werden nicht
aktualisiert, wahrend der Trainingsmodus aktiviert ist.

10.6 Konfigurieren von Engines

Das Werkzeuge -> Analyse Engines Widget ist, wo Sie Schach-Engines konfigurieren , hinzufligen und
starten kdnnen .

Scid vs PC installiert standardmalig ein paar Engines. Um neue zu installieren, missen Sie das
Command des Programms kennen, alle Parameter, die es braucht, ob es das UCI- oder Xboard-
Protokoll verwendet, und auch das Verzeichnis, in dem es ausgefiihrt werden soll. Das hort sich
kompliziert an, ist aber nicht zu schwer: ) Sticking-Punkte sind wahrscheinlich die Wahl, welches
Verzeichnis zu verwenden ist und ob es UCl ist oder nicht.

10.6.1 Nadhere Angaben

Viele Engines bendtigen eine Initialisierungs- oder Startbuchdatei in ihrem Startverzeichnis, um
ordnungsgemald ausgefiihrt zu werden. Andere Engines, wie Crafty und Phalanx, schreiben
Protokolldateien in das Verzeichnis, in dem sie starten, daher ist ein Schreibzugriff erforderlich. Wenn
die Verzeichniseinstellung fur eine Engine "." Ist, wird Scid nur die Engine im aktuellen Verzeichnis
starten.

Wenn eine Engine nicht gestartet werden kann, andern Sie die Verzeichniseinstellung. Um Engines zu
vermeiden, die Protokolldateien in vielen verschiedenen Verzeichnissen erstellen, empfehle ich, die
Schaltflache ~ / .scidvspc zu verwenden . Engines, die das Offnen von Biichern und / oder INI-Dateien
erfordern, benétigen jedoch ein eigenes Verzeichnis.

UCl und Xboard (auch Winboard genannt) sind zwei Protokolle fir die Kommunikation mit Engines,
und es ist notwendig, dieses Flag entsprechend zu setzen. Wenn Sie nicht sicher sind, versuchen Sie es
mit dem anderen, da nichts kaputt geht. Einige Schach-Engines unterstltzen beide Formate.

Wenn eine Engine zusatzliche Parameter fir den Start bendétigt (z. B. ein bestimmtes Eréffnungsbuch),
kénnen sie im Feld Parameter angegeben werden. ... Siehe die Dokumentation der Motoren.

Auf der Webseite kdnnen Sie die Homepage der Suchmaschine festlegen. Dies ist niitzlich, um nach
Updates zu suchen oder sich die neuesten Entwicklungen anzusehen. Driicken Sie die Taste Offnen...
Mit der Schaltflache wird diese Seite im Webbrowser gedffnet.
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Nachdem die Engine konfiguriert wurde, gibt Scid vs PC einen Datumsstempel entsprechend der
Modifikationszeit der ausfiihrbaren Datei.

10.7 UCI-Konfigurationsoptionen

UCI-Engines kdnnen durch Driicken von % konfiguriert werden oder Konfigurieren Sie im Edit-
Fenster, wo ein Dialog mit den Engine-Parametern angezeigt wird. (Gilles - wo ist der Hilfebereich: |).
In der Regel ignoriert Scid Optionen des Formats UCI_ * gemalk dem UCI-Standard . AulRerdem ist die
Chess960-Unterstitzung nicht aktiviert, da die Implementierung sehr problematisch ist.

10.8 Debugging Engine stlrzt ab
Wenn eine Engine nicht startet oder abstirzt, kann ihre Protokolldatei Gberprift werden. Diese

werden im Log-Verzeichnis des Scidvspc gespeichert und kénnen Uber den -Knopfim
Enginekonfiguration-Assistent angesehen werden. Die ProtokollgroRe ist die maximale Anzahl von
Zeilen im Protokoll. Wenn Sie ihn auf Null setzen, wird die Protokollierung vollstandig deaktiviert.
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11 Datenbankkomprimierung

Datenbankkomprimierung ist eine spezielle Art der Wartung, die eine Datenbank so klein und effizient
wie moglich halt. Dabei wird nicht verwendeter Speicherplatz in den Dateien entfernt.

Dateikomprimierung ist irreversibel. Nach der Komprimierung sind geléschte Namen / Spiele fur
immer verschwunden.

11.1 Name Dateikomprimierung

Im Laufe der Zeit kann es vorkommen, dass eine Datenbank beginnt, eine Anzahl von Spielern,
Ereignissen, Orten oder Runden zu enthalten, die in keinem Spiel mehr verwendet werden. Dies
passiert oft nach den Namen der Rechtschreibpriifung. Die nicht verwendeten Namen verschwenden
Speicherplatz in der Namensdatei und kénnen die Namenssuche verlangsamen. Name Die
Dateikomprimierung entfernt alle Namen, die in keinem Spiel verwendet werden.

11.2 Spieldateikomprimierung

Immer wenn ein Spiel ersetzt oder geldscht wird, bleibt ungenutzter Speicherplatz in der Spieldatei
(die groRte der drei Dateien in einer Scid-Datenbank). Die Komprimierung von Spieldateien entfernt
diese geldschten Spiele.

Die Verdichtung von Spieldateien wird nach einer Sortierung der Datenbank empfohlen, um die
Reihenfolge der Spieldatei mit der sortierten Indexdatei konsistent zu halten.

12 Datenbankwartung (Google-Ubersetzung Online Handbuch)

Das ist ein sehr machtiges und wichtiges Tool! Die meisten Scid-Datenbank-Wartungsarbeiten kénnen
mit dem Wartungsfenster durchgefiihrt werden (Kontrolle + m).

Zu den Operationen gehoren - Loschen (und andere Partie-Flags) , Rechtschreibprifung,
Komprimieren und Sortieren von Datenbanken und Léschen von PGN-Tags, Kommentaren und
Variationen.

Flags , Komprimieren und Sorting werden separat dokumentiert.

12.1 Dubletten Suchen /lI6schen

Loschen Sie Dubletten erleichtert das Entfernen von doppelten Partien. Er identifiziert Dubletten und
markiert diese als gel6scht. Zwei Spiele gelten als Dubletten, wenn ihre Spieler und alle anderen von
Ihnen angegebenen Tags genau Ubereinstimmen. Wenn Sie die Option "Gleiche Zlige" angeben
(dringend empfohlen), muss jedes Paar die gleichen Ziige haben; bis zur Lange des klrzeren Spiels
oder maximal 60 Zige.

Wenn Sie Dubletten identifiziert haben, empfiehlt es sich zu bestétigen, dass sie korrekt markiert
wurden. Die Auswahl von "Filter auf Dubletten setzen" ermdoglicht eine einfache Durchsicht durch das
Twin Game Checker- Fenster (das automatisch erscheint). Hier werden Tag-Unterschiede
hervorgehoben und Scid vs. PC zeigt einen Inline-Vergleich von Spielvariationen und Kommentaren.

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um durch die Partien zu gehen, "1", "2" und "t" Tasten, um die Felder
zu l6schen, und "u", um beide Spiele zu |6schen.

Um die Spiele tatsachlich zu Idschen, missen Sie die Datenbank anschliessend komprimieren.
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12.2 Namen bearbeiten
Das Namen Editor ist ein Tool zum selektiven Bearbeiten von Spielernamen.

Jeder eindeutige Name wird nur einmal in der Namensdatei gespeichert . Wenn Sie also einen Namen
andern, werden alle Vorkommen gedndert. Ebenso kdnnen einige Namen in der Namensdatei
vorhanden sein, die aber nicht in Partien verwendet werden. Um solche Namen zu entfernen, fihren
Sie eine Namensdatenbankkomprimierung durch .

Ein einzelner Stern '*' kann verwendet werden, um einen beliebigen Namen zu finden. Diese globale
Ersetzung ist nur fir die Namen "Event", "Site" und "Round" verfligbar - nicht fir die Namen "Player",
"Elo" oder "Date".

Datums- und Ereignisdatumsfelder missen das Format YYYY.MM.DD (Jahr, Monat, Tag) haben

Bitte seien Sie vorsichtig, wenn Sie den Namenseditor verwenden. Anderungen kénnen nicht
ordnungsgemal riickgdngig gemacht werden, wenn der neue Name bereits vorhanden ist. Es gibt
auch einen Sicherheitsmechanismus - Mit '*' oder '?" ist nicht erlaubt mit 'Alle Spiele in der
Datenbank’.

12.3 Rechtschreibprifung Namen

Die Rechtschreibdatei orthography.ssp enthalt Informationen Gber Spielernamen, Titel, Geburts- und
Sterbedaten und Ursprungsland (e). Bitte verwenden Sie mit Vorsicht . Die Namen, die es enthalt, sind
moglicherweise nicht eindeutig und Player-Initialen werden moglicherweise falsch identifiziert. Es ist
auch moglich, die gréReren ratings.ssp zu ersetzen, die Elo-Bewertungen und Biographische FIDE-
Daten enthalten.

Die Datei sollte beim Start geladen werden, oder kann manuell geladen . Aktualisierte Versionen sind
verflgbar unter Scid Webseite.

12.4 Rechtschreibprifung

Scids Rechtschreibprifungsfunktion wird verwendet, um Player-, Event-, Site- und Round-Namen in
einer Datenbank zu standardisieren. Dazu muss eine Rechtschreibdatei geladen werden.

Wenn die Rechtschreibprifung ausgeflhrt wird, wird eine Liste vorgeschlagener Korrekturen erstellt.
Diese sollten gelesen und bearbeitet werden, bevor Sie die Korrekturen auf der Festplatte vornehmen.
Die normalen Tastaturkdrzel fir Ausschneiden, Kopieren, Einfligen, Riickgédngig und Wiederherstellen
werden angewendet .

Das Format jeder Korrektur ist:
"Alter Name" >> "Neuer Name" ( N ) Geburtsdatum - Todesdatum

Vor "Alter Name" sollte kein Leerzeichen stehen, und "N" steht fir die Anzahl der Spiele, die dem
urspringlichen Spielernamen entsprechen.

Man kann jede Korrektur verwerfen, indem man sie 16scht oder am Anfang der Zeile ein Leerzeichen
oder irgendein anderes Zeichen hinzufiigt. Spielernamen mit nur einem Nachnamen werden
standardmaRig nicht korrigiert. Einfacherweise werden Ambitionen flir mehrdeutige Namen nicht
ausgefiihrt, es sei denn, man entfernt das Mehrdeutigkeits-Prafix manuell aus jeder Zeile.

Die Namensdnderung tritt nicht in Spielen auf, die vor der Geburt des Spielers oder nach dem Tod des
Spielers stattgefunden haben - es sei denn, die Geburts- und Sterbedaten werden aus der
Ubersetzung entfernt.
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Flr problematische PGN-Dateien kann es notwendig sein, Regexps und ein
Textverarbeitungsprogramm wie "vi" zu verwenden. Zum Beispiel - die ersten beiden Beispiele
entfernen vierstellige ELOs aus Spielernamen. Das letzte entfernt nachstehende Leerzeichen von allen
Tags.

% s /\ (Weil. *\) * [[: Ziffer:]] [[: Ziffer:]] [[: Ziffer:]] [[: Ziffer:]]. *"/\1" /g
% s /\ (Schwarz. *\) * [[: Ziffer:]] [[: Ziffer:]] [[: Ziffer:]] [[: Ziffer:]]. *"/\1" /g
%s/*"1S/"/

12.5 Hinzuflgen von Elo-Bewertungen

Die Rechtschreibdatei ratings.ssp enthéalt ELO / Date-Informationen fiir bewertete Spieler. Die
Schaltflache " Elo-Bewertungen hinzufligen" (im Fenster "Wartung") durchsucht Spiele und flgt zum
Spieldatum die entsprechende ELO-Bewertung hinzu . Es besteht auch die Moéglichkeit bestehende
Ratings zu Gberschreiben.

Die mit Scid bereitgestellte Rechtschreibdatei enthalt nicht die Elo-Bewertungsinformationen, die fir
diese Funktion benotigt werden. Stattdessen sollte die groRere Datei "ratings.ssp"” verwendet werden.

Bewertungen werden nicht zu Spielen mit bekannten Aliasen hinzugefiigt. Moglicherweise mochten
Sie zunachst die Rechtschreibprifung ausfiihren, bei der die Namen mithilfe von Player-Aliasnamen
gedndert werden.

12.6 Der Reiniger

Das Reiniger window ist ein Werkzeug, um mehrere Wartungsaufgaben gleichzeitig auszufihren. Sie
kénnen auswahlen, welche Aufgaben Sie ausfihren méchten, und Scid fihrt sie in der aktuellen
Datenbank aus, ohne dass eine Benutzerinteraktion erforderlich ist. Dies ist besonders nitzlich fir die
Wartung grofRer Datenbanken.

12.7 Autoloading eines Spiels

Wenn eine Datenbank geoffnet wird, Iadt man automatisch ein bestimmtes Spiel mit der Autoload-
Funktion. Hinweis: Aufgrund des Entwurfs des si4-Headers betrdgt die Obergrenze dieser Zahl
16.777.214 (ungefahr 2 » (8 * 3)).

12.8 Loschen von Kommentare / Variationen

Verwenden Sie mit Vorsicht . Bulk Stripping Kommentare und Variationen kénnen nicht riickgangig
gemacht werden.

12.9 Zusatzliche Tags entfernen

Diese Funktion durchsucht die Datenbank nach zusatzlichen PGN-Tags (z. B. "Annotator"). Dann kann
man diese Tags entfernen oder den Filter anpassen, um die passenden Spiele anzuzeigen.

12.10 Spiele Uberprifen
Diese Funktion fiihrt grundlegende Uberpriifungen fiir jede Partie / jeden Filter durch.
Jede Partie

* Hat den Indexeintrag abgerufen
* Lesen von Diskette
* Und ist dekodiert.
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Alle Fehler werden gemeldet.

12.11 Reparieren einer Datenbank

In dem seltenen Fall, dass eine Scid-Datenbank beschadigt ist, kdnnte man versuchen, sie unter Extras
-> Wartung -> Basis reparieren zu reparieren. Damit dies funktioniert, darf die betreffende Datei nicht
geoffnet werden (was in den meisten Fallen ohnehin nicht méglich ist). Scid versucht dann sein Bestes,
um die Datenbank wieder in einen konsistenten und nutzbaren Zustand zu versetzen.
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13 Masken (Baumfenster)

Das ZugbBaumfenster zeigt Informationen tber alle Bewegungen in der Datenbank an, die an der
aktuellen Position erstellt wurden. Masken fligen zusatzliche Informationen hinzu und kénnen als
transparente Ebene (Folie) Gber dem Zugbaum betrachtet werden, die Daten wie Kommentare fur
Bewegungen oder Positionen, eigene Auswertungen und Eréffnungsrepertoirr enthalt.

Sie werden in einer Maskendatei ( .stm - Scid Tree T8 D r F‘I Remmentaredior
Mask) gespeichert und sind unabhangig von einer 1- 3 r""'ﬂﬁ**-i'?“?"' s “
Datenbank. Das heiRt, sobald sie erstellt wurde, kann 2 EE 5':'“_"3"3” g
eine Maske mit jeder Datenbank verwendet werden, 2: ol Optionen ¥ Aktuele Masken ’
indem sie mit Linksklick auf dem Zugbaum -> 4: o Hilke Y| Speichem
Maskieren -> Offnen geladen wird. 5: dé 41765: Schiiehen
€: g€ SOESTEil it fime
Wenn eine Maske gebffnet wird, andert sich die z: :E.- iegig : Mit aktueler Partie fillen
8: 5fé 3303:

Anzeige des Baumfensters. Zuallererst sind alle in der

Maske vorhandenen Bewegungen violett hervorgehoben. Zuséatzlich werden Nags (PGN-Markiercodes)

und Markierung vor einem Zug angezeigt und Kommentare zum Zug nach diesem angezeigt.
SchlieRlich kann die aktuelle Position auch einen Kommentar enthalten.

Die Unabhdngigkeit von Masken aus einer Datenbank macht sie zu einem sehr leistungsfdhigen
Werkzeug fiir die Handhabung von Repertoires. Im Gegensatz zu der traditionellen Art, Linien zu

Offnen, haben Masken den Vorteil, Zugumstellungen transparent zu behandeln, einfach weil sie auf den

aktuellen Positionen statt auf einer fixen Zugfolge basieren.
13.1 Verwenden von Masken

Das Zugbaum-Fenster hat ein Masken-Untermen, in dem Masken gedffnet oder erstellt werden
(sowie andere Funktionen).

Sobald eine Maske geoffnet ist, konnen Kommentare hinzugeflgt werden, indem Sie mit der rechten

Maustaste im Zugfenster auf Ziige klicken und _ :
* Zugbaum [KingBaze2018] | Kommentareditor

Kommentare / Nags / Markierungen hinzufiigen (siehe

Zug Haufigkeit Pkte Bemis
Unten). 1: 44 3088: 30.4% Il s:.8% 35%
2: c4 2808: 27.6% Bl s1.23 343
. .. . . . . 3: g3 2221: 21.8% Bl i5.2% 343
Ganze Zeilen kénnen markiert werden, indem Sie die e Ta72: 15,43 Bl cc.o: as:
Strg-Taste gedrickt halten , wahrend Sie mit der rechten M e ubaske. - aE=Ian
Maustaste klicken. Wichtig: Fir die meisten Operationen 7: pa  Entfeme von Maske B :0.: il
werden alle vorhergehenden Ziige auf diese Weise 2R etk | EE 353k 33

markiert. Die Ausnahme ist RemoveFromMask, die alle 10: Ehb=soospelanae

.. 11: 5q  Fabe Auzgeschlozsene W anianke
folgenden Zige entfernt. 12: g4 MAGCode 3

B Hauptvariante
Lezezeichen
Zige, die nicht im Zugbaum angezeigt werden, kdnnen ResTEmlemmEiEen || 4 kR

Zug kommentieren

B o u Add Move to Mazk  » ‘ Schwarz
Uber das Kontextmeni "Add Move to Mask" zur Maske o

. .. " Meue VYarante
hinzugefligt werden. 2 Ui

. . . . L Traini

Vergessen Sie nicht, die Maske zu speichern! I Z[a'ﬁ;e::nn

. . . H Welrelinal
Sie Werden fjazu .gufgefordert, wenn Sie elneT Maske 9| § | ¥ aaisieren = #{ % Entemen
schlielen, die gedndert wurde, oder wenn ein Ksine Markistung

Elo
2364
2338
2302
2396
2199
2172
2201
22482

Zugbaumfenster geschlossen wird. Die letzte Masken-
Datei kann automatisch Uber Zugbaum-> Optionen-> Auto-Laden-Maske getffnet werden.

Fiir ein Eréffnungsrepertoire kénnte man erwdgen, zwei Masken zu haben, eine fiir Weifs und eine flir
Schwarze Offnungen.
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13.1.1 Konfigurieren von Masken

e Markierungen (1 und 2) ermdglichen das Anbringen von zwei grafischen Markierungen bei einem
Zug. Sie sind hauptsdchlich fur das Erstellen von Repertoires gedacht. Die verfligbaren Optionen
sind:

o Linie in Repertoire einbeziehen
Linie aus Repertoire ausschliefSen

Haupvariante
o Lesezeichen
o Bweir
o F Schwarz

o [O'Neue zeile

)EJ.UberprU'fen -> Soll durch weitere Analyse verifiziert werden
o &J.Trainieren
o Zweifelhafte Linie

o o Zu entfernen
o Keine Markierung

e Farbe Erlaubt das Hinzufligen eines kleinen farbigen Quadrats vor dem Zug als eigene
Hervorhebung. Um es wieder zu entfernen, wéhlen Sie Weil§

e NAG-Symbole sind das einfachste Anmerkungssymbol. Das MenU zeigt nur diejenigen NAG an, die
far einen Zug (nicht eine Position!) sinnvoll sind, was dazu fuhrt, dass die folgenden Symbole
moglich sind !l (sehr guter Zug) ,! (guter Zug),!? (bemerkenswerter Zug),?! (fragwlrdiger Zug),?
schlechter Zug), ?? grober Fehler), ~ (unklar)

e Zug-Kommentar Flgt einen Textkommentar fiir den Zug / Linie hinzu. Der Kommentar erscheint
ganz hinten im Fenster -> evt dies etwas breiter machen! Beachten Sie, dass nur ein Teil der ersten
Zeile dort erscheint, als Hinweis, dass ein Kommentar existiert. Der gesamte Kommentar wird in
einem Tooltip angezeigt, sobald die Maus auf die betreffende Linie bewegt wird. Doppelklicken
auf einen Kommentare ermdglicht eine einfache Bearbeitung desselben.

* Zugbaum [FingBaze2018] | Kommentareditor

Die ist ein Positicnskommentar

Zug Haufigkeit Pkte Remis Elo Erflg Jahr ECO
547 340: £6.7% B ::2.7: 28% 2357 2351 2009
{b‘ Sfé 118: 23.1% I 0.5 25% 2323 2332 2010 Die ist ein Zug-Komm

WL g

c5 |DIE ist ein Zug-l{nmmentar B 50.0% S54% 2215 2201 2010
5 13: 2.5% h 30.7% 15% 2409 2369 2008
5: Scé 10: 1.9% Bl s55.0% 30% 22834 2188 2013

e Positionskommentar kann verwendet werden, um einen Kommentar fir die aktuelle Position
hinzuzufiigen. Dieser Kommentar wird oberhalb des Baumfensters angezeigt, sobald die
kommentierte Position erreicht ist.

13.1.2 Suchmasken

Wenn Sie Maskensuchen verwenden, wird das Aktivieren des Kontrollkéstchens "Filter

anpassen" (unterhalb des Zugbaumfensters) empfohlen.
~ Aktualisierer{ v Filt@

3‘;
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Tl e Die Funktion "Maskensuche" ermdoglicht die Suche nach
ghaum B s b B
—_ atel - ..
N : New Kommentaren, Symbolen usw. Durch Driicken der
2L L Mmewssen o+ | SChaltfliche Suchen wird eine Liste aller gefundenen
U ) cpehen Positionen im Notationsformat FEN angezeigt, gefolgt von
5: Skd2 36 chlieben
& ct 220 v | der betreffenden Zuge und gegebenenfalls Kommentaren.
i 1 Mit sktueler Partie fillen
g: ad 1 it Datenbark fiillen . . . . L
Srvr Mit Doppelklick auf eine dieser gefundener Positionen
STMME : 1594 Infa . . . .
el kT (FEN-Zeile) wird die erste in der Datenbank vorhandene
e Partie mit dieser Position geladen.

13.1.3 Maskenanzeige

™ Zugbaumn [Kingf -D-a.-t;i 5 lentareditor
: Maskieren * Meu
. . . . . . . 1: ¢ . &
Die Funktion "Maskenanzeige" zeigt die aktuelle Maske in einem % 2:  Comern B Biiven
. 35 4 Optionen  * Aktuelle Masken L4
Zugbaum an. Ausgehend von der aktuellen Position werden alle 44 M v Speichem
.. . . . . 5: 43 b Schliefen
nachfolgenden Ziige in einen nicht aufklappbaren Zugbaum sortiert, o by e
H " H - B ] [ P, 1 . L
um einen Uberblick Gber die aktuellen T Wit sktusller Patie filen
. T . . 48 Display Mask Test.stm = — O X || MitDatenbank fillen
Varianten zu geben - dhnlich wie es in | Suchen
vielen Repertoirebuchern zu finden ist. Es _{ TR
werden nicht alle Informationen angezeigt - B d6 &3 Die ist ein Kommentag der zwei Zeile || ep
.. . g L=
(z. B. werden Kommentare gekurzt). Da sich 440-0
. . [X] Mh3
Masken an Positionen orientieren, anstelle
[x]Bgs

von Zugfolgen, konnen aulRerdem Schleifen

, 4] b3
(durch Zugumstellungen) enthalten sein, ] a3
die in einer zeilenweisen Anzeige nicht X, cd

richtig entfaltet werden kénnen. Die
Anzeige kann daher an einem bestimmten

Punkt abgeschnitten werden. q
¥ Magcode v Comments Update | Close

b
13.1.4 Umwandlung in Masken |

Das Einrichten einer Maske kann vor allem fir komplexe Eroffnungsrepertoires eine
mihsame Aufgabe sein. Wenn jedoch ein solches Repertoire als SCID-Datenbank oder eine
Anzahl von PGN-Spielen oder Zugfolgen/Variante verflgbar ist, die in gewohnlichen
Schachspielen gespeichert sind, kann SCID diese Informationen verwenden, um automatisch
geeignete Masken einzurichten.

Zuallererst muss man die Informationen in eine SCID-Datenbank laden. Falls die Informa-
tionen bereits als Scid-Datenbank verfligbar sind, ist das so einfach wie das Offnen. Falls eine
PGN-Datei verwendet wird, sollte sie entweder in eine SCID-Datenbank importiert werden
oder man kann die Clipbase verwenden, um sie temporar zu importieren (In diesem Fall sollte
man sicherstellen, dass die Clipbase vor dem Import leer ist).
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Der nachste Schritt besteht darin, das Zugbaum-Fenster fiir die gerade getffnete SCID-
Datenbank zu 6ffnen. Dann sollte eine neue Maske erstellt oder eine vorhandene gedffnet
werden. Diese Funktion kann verwendet werden, um mehrere Basen zu einer einzigen Maske
zusammenzufassen .

™ Zughaum [ “ommentareditor

Jetzt kann die Maske automatisch mit dem Partie-Inhalt der Dasi b |

Datenbank geflllt werden. In diesem Prozess werden p— =
) ] ) ortieren F Offrien
Kommentare innerhalb der Spiele konvertiert, um Kommentare Optioren »|  Aktuelle Masken v

Meu

(die sich an die eventuell vorhandenen anhangen) in der Maske Hife * EDE:FT'”

. . .. . g 3 14 chiielhen
zu verschieben. NAGs werden ebenfalls hinzugeflgt. Um diesen P

. . . . ol Fill with line
Prozess einzuleiten, kann man entweder "Mit aktueller Partie 7t RNy

fullen " wahlen , um die Maske mit dem Inhalt einer einzelnen a: ba | it Daterbark fiilen
Partie zu fiillen, oder "Mit Datenbank fillen", um alle Spiele in 10z <3 f;":he”
H nro
der Datenbank zu durchlaufen. 120 a3 Maske aks Baum
13: c3 Help
14: md TS T

Hinweis Das Fillen einer Maske mit einer ganzen Basis kann
sehr zeitaufwendig sein.

Hinweis Die Maske wird mit allen Zlgen bis zum Ende der Partien abgefillt, einschlieRlich
allen Varianten innerhalb der Partien. Daher ist es sinnvoll hierfir nur Datenbanken zu
verwenden, wo die Partien beendet wurden, sobald das Mittelspiel erreicht wird!

(Aktualisiert: Scid vs. PC 4.14, Mé&rz 2015) -> (ibersetzt mithilfe Google Ubersetzer plus manueller
Uberarbeitung und Ergnzung.
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14 Weitere Hilfreiche Funktionen

14.1 Eroffnungsbericht

Er6ffnungsstellung eingeben/anzeigen -> Werkzeuge >> Eroffnungsbericht mit Statistiken Spielern,
Varianten.

& Eraffnungsbericht = — O X
Datei Favoriten Hilfe

-

1.d4 Sf6 2.c4 g6 3.Sc3 Lg7 4.e4 d6 5.5f3 O-O 6.Le2 €5 7.0-O Scb 8.d5 Se7 9.Se1
Sd7 10.f3 f5 11.Le3 f4 12.Lf2 g5

|Datenbank: OpeningEcyklopediaidl4Plus (5,556,461l Partien)

Bericht: 1.d4 5£6 2.cd gé 3.5c3 Lg7 4.e4 df 5.5£3 0-0 €.Le2 o5 7.0-0 S5cé £.d45 5e7 9.5el 547 10.£3 £5 11.Le3 £4 12.Lf2
g5 (2824 Partien)

ECO: E99 [King's Indian: Mar del Plata, 10.£3 £5 11.Be3 f£4 12.Bf2 g5]

Erzeugt durch: Scid wvs. BC 4.17, 2018.03.12

1. Statistiken und Geschichte
1.1 Statistiken

Partien 1-0 == 0-1 Punkte

1.2 Alteste Partien

1 1-0{&3) German - Poschauko, Helsinki 1852

2 1-0{41) Taimanov - Bronstein, Moscow 1832 [25]
3: =-=(41) Najdorf - Trifunovic, Mar del Plata 1953
4: =-=(27) Vidmar - Wade, Opatija 1953

5 =-=(56) Furman - Eoblencs, Rostov on Don 1953

1.3 Neueste Partien

1: 0-1{36) Muskath 1555 - Davison 20£7, London ENG 2017.12.0% LI
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